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PINGO IST WEB-BASIERT

Keine Installation 

notwendig

Blitzschnell 

einsatzbereit

Läuft auf allen Geräten 

mit Browser
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DER ABLAUF IST SIMPEL

(1) FRAGE 

STELLEN

Sie können Ihre Fragen 

vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen 

erstellen. 



PINGO | E-Learning NRW Workshop

DER ABLAUF IST SIMPEL

(1) FRAGE 

STELLEN

Sie können Ihre Fragen 

vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen 

erstellen. 

(2) ANTWORTEN 

ABWARTEN

Jeder, der ein internetfähiges 

Gerät besitzt, kann teilnehmen. Es 

ist keine Anmeldung erforderlich.



PINGO | E-Learning NRW Workshop

DER ABLAUF IST SIMPEL

(1) FRAGE 

STELLEN

Sie können Ihre Fragen 

vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen 

erstellen. 

(2) ANTWORTEN 

ABWARTEN

Jeder, der ein internetfähiges 

Gerät besitzt, kann teilnehmen. Es 

ist keine Anmeldung erforderlich.

(3) ERGEBNISSE 

ANSEHEN

Ergebnisse werden für große 

Leinwände aufbereitet. So werden 

im Browser oder in Powerpoint

angezeigt.



Welche Erfahrungen haben Sie bereits mit 

Audience Response Systemen (ARS)?

pingo.upb.de → 294186



Das sagen Studierende: Das sagen Dozenten:
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MEINUNGEN ZU PINGO



Erfolgreich im Einsatz seit Oktober 2012

PINGO IST ERPROBT
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http://pingo.upb.de/stats



15.000 PINGO-Nutzer 

in Deutschland

… auch außerhalb von Paderborn

PINGO IST ERPROBT
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… und insbesondere in NRW

PINGO IST ERPROBT
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PINGO | E-Learning in den Ingenierswissenschaften 10

ARS PRODUKTE/SERVICES
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PINGO FEATURES



Neben Single- und Multiple-Choice-Fragen unterstützt PINGO auch

 Schätzfragen 

 Freitextfragen
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EINFACH FRAGEN – INTELLIGENT AUSWERTEN
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 PINGO unterstützt zum Im- und Export:

 Moodle (Moodle XML)

 CSV (für Excel)

 Aiken/Pearson

 ILIAS (QTI)

 GIFT (nur Import)
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ANBINDUNG AN MOODLE UND ILIAS



 Windows-Tool zur Nutzung unabhängig von der Präsentationssoftware

(z. B. OpenOffice, Adobe Acrobat,…)

PINGO | E-Learning NRW Workshop

PINGO REMOTE
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IN KÜRZE: PINGO POWERPOINT APP
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HANDS-ON
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…UND JETZT SIE!

pingo.upb.de/users/sign_up



ZUKUNFT VON PINGO IST GESICHERT
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COACTUM GMBH
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Das Unternehmen

‣ E-Learning aus der Forschung

‣ mit 25 Jahren Erfahrung in der praktischen 

Umsetzung der Forschungsergebnisse

‣ Eine Ausgründung aus dem 

Heinz Nixdorf Institut der Universität 

Paderborn

‣ Am Lehrstuhl für Kontextuelle Informatik: 

Wir sitzen an der Schnittstelle zwischen 
Informatik und Gesellschaft

Leistungsangebote

‣E-Learning in Unternehmen

‣E-Learning in 

Bildungsorganisationen

‣ Individuelle Kommunikations-
und Community-Module



 Peer Instruction (Mazur 1997)

 Classwide Discussions (Dufresne et al. 1996)

 Just-In-Time Teaching

 Student-generated Questions

 Wiederholung vorangegangener Inhalte zu Beginn einer Veranstaltung

 Klausurvorbereitung / Tutorium / Übung

 Assessment / Kontrolle am Ende eines Themengebiets

 Motivierender / anregender Einstieg zu Beginn eines neuen Themengebiets

 Veranstaltungsfeedback

 …
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WOZU KANN ICH PINGO EINSETZEN?



Peer Instruction (I)

SZENARIEN (I)

Kurzer 

Einführungsvortrag

(10 - 15 Minuten)

Quelle: Vgl. Mazur 1997
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Peer Instruction (I)

SZENARIEN (I)

Kurzer 

Einführungsvortrag

(10 - 15 Minuten)

Multiple-Choice-Fragen 

Studenten stimmen ab

Quelle: Vgl. Mazur 1997
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Multiple-Choice-Fragen 
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Kurze Diskussion über 

verbleibende 

Missverständnisse

Richtige Antworten

> 80%

neues Thema
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30% - 80%

Diskussion
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Peer Instruction (II)

SZENARIEN (I)
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Classwide Discussions

SZENARIEN (II)
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Classwide Discussions

SZENARIEN (II)
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Fragen erstellen 

und auswählen

Einzelarbeit

(20 Minuten)

Gruppenarbeit

(15 Minuten)

Diskussion Hörsaal 

(15 Minuten)

Abstimmung mit 

ARS



Classwide Discussions

SZENARIEN (II)
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Fragen erstellen 

und auswählen

Einzelarbeit

(20 Minuten)

Gruppenarbeit

(15 Minuten)

Diskussion Hörsaal 

(15 Minuten)

Abstimmung mit 

ARS

Schlussfolgerung
Ziel 

erreicht



Just-In-Time Teaching

SZENARIEN (II)
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Just-In-Time Teaching

SZENARIEN (II)
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Ressourcenpool

Liefert Probleme

für entdeckte

Schwierigkeiten

Feed-

back

Feed-

back

Feed-

back

Vorlesungen anpassen

Feed-

back

Diskussion



Student-generated Questions

SZENARIEN (II)
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Veranstaltungsfeedback

SZENARIEN (IV)
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WOZU KANN ICH PINGO EINSETZEN?

Hands-On Workshop
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HANDS-ON

Fragen erstellen 

und auswählen

Einzelarbeit

(20 Minuten)

Gruppenarbeit

(15 Minuten)

Diskussion 

Hörsaal (15 

Minuten)

Abstimmung mit 

ARS

Schlussfolgerung

Ziel 

erreicht

Kurzer 

Einführungsvortrag

(10 - 15 Minuten)

Multiple-Choice-Fragen 

Studenten stimmen ab

Richtige Antworten

30% - 80%

Diskussion
Andere Version des 

Einführungsvortrags

Kurze Diskussion über 

verbleibende 

Missverständnisse

Richtige Antworten

> 80%

Richtige Antworten

< 30%

Abstimmung wiederholen

neues Thema


