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Abstract

Der Beitrag stellt ein Rechtschreibtraining vor, das im Modus eines Online-Planspiels eine
mehrperspektivische Auseinandersetzung mit den Schreibregularitdten des Deutschen anregt.
Das Spiel ist als Blended-Learning-Einheit konzipiert und mit einer Wiki-Software realisiert
und setzt auf Formen des kooperativen und sozialen Lernens sowie auf eine Verbindung von
Rechtschreibforderung und Sprachreflexion. In mehreren Spielphasen, in denen sie verschie-
dene Rollen in einer Ermittlungsbehorde einnehmen, kldren die Lernenden Schreibungen, die
sie als rechtschreibliche Zweifelsfille ihrer eigenen Lebenswelt entnehmen, unter Bezug auf
die amtliche Regelung zur deutschen Rechtschreibung, begriinden ihre Rechtschreibentschei-
dungen regelbasiert und dokumentieren die Ergebnisse ihrer Ermittlungsarbeit in Ermitt-
lungsakten, die von den Mitspielerinnen und Mitspielern kommentiert werden. Die Spielum-
gebung wird ab Anfang 2018 zusammen mit einem Spielhandbuch fiir Lehrpersonen frei zum
Download zur Verfiigung gestellt.

Einleitung

Rechtschreibunterricht ist bei Schiilerinnen und Schiilern — und oft auch bei Lehrerinnen und
Lehrern — nicht sonderlich beliebt. Studierenden der Lehrdmter Deutsch ist die Relevanz eines
vertieften Wissens um Schreibregularititen als Voraussetzung fiir eine fachlich fundierte
Vermittlung von Rechtschreibkompetenz zwar rational begreiflich zu machen; in die Top 5
der beliebtesten Studieninhalte wiirde das Thema Orthographie mit hoher Wahrscheinlichkeit
aber auch von Studierenden des Lehramts Deutsch nicht gewéhlt. Zugleich zeigen empirische
Befunde zu Rechtschreibleistungen, dass Schiilerinnen und Schiiler der Sekundarstufe und
auch Lehramtsstudierende tiber z.T. erhebliche Rechtschreibdefizite verfiigen (Thomé/Eichler
2008, PieBnack/Schiibel 2005, Bremerich-Vos/Weirich 2016).

In diesem Beitrag stellen wir ein mediendidaktisches Konzept vor, in dem Lernende sich in
einem Planspiel-Szenario eigenaktiv mit Schreibregularititen auseinandersetzen und im Mo-

dus kooperativen und sozialen Lernens sowie mit Bezug auf das amtliche Regelwerk der
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deutschen Rechtschreibung Rechtschreibfragen kldren und Strategien fiir die Lésung von

Rechtschreibfragen evaluieren und diskutieren. Um die Auseinandersetzung mit Recht-

schreibfragen motivierend zu gestalten sowie die Eigenaktivitdt der und den Austausch zwi-

schen den Lernenden anzuregen, weist die Lernumgebung folgende Merkmale auf:

Planspiel-Konzept (Rollen und Regeln): Samtliche Aktivitdten der Lernenden sind
in ein Spielszenario eingebettet, das in den einzelnen Spielphasen verschiedene Spie-
lerrollen und Aufgaben vorsieht sowie durch transparente Spielregeln klar definierte

Wege fiir die Erreichung bestimmter Meilensteine vorgibt.

Gamification-Elemente: Fiir die Bewiltigung von Teilaufgaben konnen Auszeich-
nungen und Trophden erworben werden, die es den Einzelnen ermdglichen, sich mit
den anderen Lernenden zu vergleichen (kompetitiver Aspekt). Das Anspruchsniveau
fiir die Bewiltigung der Teilaufgaben steigt im Spielverlauf an, sodass zu Beginn des
Spiels schnell erste Erfolge erzielt werden konnen. Das Spiel ist in Phasen gegliedert,
deren Inhalte und Aufgaben die Lernenden erst sukzessive zum Spielfortschritt ken-

nenlernen (Neugier wecken und aufrecht erhalten).

Kooperatives Lernen: Zentrale Aufgaben im Spiel werden in Teams bearbeitet. Das
Spielszenario fordert den Austausch der Lernenden iiber die zu bearbeitenden Prob-

lemstellungen und integriert Elemente der Peer-Review.

Soziales Lernen:Eigene Losungsstrategien konnen durch Beobachtung der Losungs-

wege anderer weiterentwickelt werden.

L ebensweltbezug: Samtliche Rechtschreibfragen, die von den Lernenden im Rahmen
des Planspiels bearbeitet werden, werden von den Lernenden selbst generiert. Recht-
schreibliche Zweifelsfille werden von den Lernenden in der alltdglichen Begegnung
mit Schriftlichkeit identifiziert und — als Teil des Spiels — in der Lernumgebung do-
kumentiert und spéter geklart.

Problem- und handlungsorientierter Zugang: Anstatt Rechtschreibregeln an vorge-
gebenen Beispielen ohne Einbettung in Alltagskontexte oder in Form bloen Regel-
lernens einzuiiben, werden Rechtschreibregeln und die dahinter stehenden Schreibre-
gularitdten durch Anwendung auf selbst gewéhlte Fille erarbeitet, deren (korrekte)
Schreibung von anderen Mitgliedern der Lernendengruppe als Zweifelsfélle dokumen-
tiert wurden. Zentrale Aufgabe im Rahmen des Spiels ist es, zu solchen Féllen Losun-
gen zu ermitteln, dabei die prinzipielle Losbarkeit von Rechtschreibzweifeln zu entde-

cken und diese Losungen anderen zu vermitteln.

Kooperation und Diskussion: Rechtschreibliche Zweifelsfille werden im Team be-
arbeitet, die ermittelten Losungen werden in einem standardisierten Schema schriftlich

dokumentiert und anschlieBend wechselseitig kommentiert und diskutiert (Peer-
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Review-K omponente). Dabei erfahren sich die Lernenden einerseits als Ratgebende,
andererseits als Ratsuchende in Bezug auf Zweifelsfille (, Voneinander lernen®).

e Realisierung in einer Wiki-Umgebung: Alle Phasen des Spiels und sdmtliche spiel-
bezogenen Aktivititen finden in einer einfach zu bedienenden Wiki-Umgebung statt.
Der produktive und eigenaktive Umgang mit digitalen Medien verspricht einen zusétz-
lichen Motivationsanreiz und vermittelt nebenbei Basiskompetenzen fiir das Ver-
stindnis von ,Web 2.0‘-Technologien. Die Versionierungskomponente der Wiki-
Umgebung ermdglicht es der Lehrperson zudem, sémtliche Spielaktivititen begleitend

zu verfolgen und nachzuvollziehen.

Das Spiel ist in seiner gegenwértigen Fassung auf den Einsatz in der Sekundarstufe II zuge-
schnitten. Die komplette Spielumgebung wird inklusive eines Handbuchs fiir Lehrpersonen ab
Anfang 2018 zum freien Download zur Verfiigung gestellt. Die Voraussetzung fiir den Ein-
satz des Spiels im Deutschunterricht bildet eine Installation der freien Wiki-Software Media-

Wiki, in die der zur Verfiigung gestellte Spiel-Content einfach importiert werden kann.

Der vorliegende Beitrag ist wie folgt aufgebaut: Zunichst geben wir einen Uberblick iiber die
Funktionen von Wiki-Software und beleuchten anhand eines Uberblicks iiber Praxisbeispiele
die Potenziale und Nutzungsmoglichkeiten von Wikis im Unterricht (Abschnitt 2). Ausge-
hend von der rechtschreibdidaktischen Verortung des Unterrichtsmodells erldutern wir an-
schlieBend die Kompetenzziele, die mit dem vorgestellten Planspiel gefordert werden sollen
(Abschnitt 3). Abschnitt 4 beschreibt anhand von Beispielen, die einem Testlauf mit 100
Lehramtsstudierenden in drei Seminarveranstaltungen an der Universitét Duisburg-Essen ent-
nommen sind, die Konzeption des Spiels und die einzelnen Spielphasen. Der Beitrag schlief3t

mit Hinweisen zum Einsatz des Spiels im Unterricht.

Wikis im Unterricht: Funktionen, Potenziale, Praxisbeispiele

Wiki-Software und Wiki-Anwendungen: Differenzierungen und Merkmale

Spatestens seit dem Aufkommen der Wikipedia gehort die — zumindest rezeptive — Nutzung
von Wikis fiir viele Menschen zum Alltag. Wer die Wikipedia zum Nachschlagen nutzt, der
weil}, dass sie eine grole Zahl von WWW-Seiten umfasst, die im Wesentlichen assoziativ
iiber thematische Hyperlinks miteinander verkniipft sind und die um Bild-, Ton- und Video-
dateien sowie Animationen angereichert sein konnen. Wer dariiber hinaus iiber Hintergriinde
und Funktionsweise der Wikipedia informiert ist, der weill auch, dass die in der Online-
Enzyklopddie versammelten Inhalte nicht von einer Redaktion betreut, sondern von einer
Vielzahl Freiwilliger im Modus verteilten, kooperativen Schreibens erzeugt und kontinuier-
lich weiterentwickelt werden. Jede interessierte Nutzerin und jeder interessierte Nutzer kann

unmittelbar von der Leser- in die Autoren- oder Bearbeiterrolle wechseln und selbststéindig
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Anderungen an Seiten vornehmen oder neue Seiten (in der Wikipedia ,,Artikel“ genannt) er-
stellen. Damit die beteiligten Autorinnen und Autoren ihre kooperative Arbeit koordinieren
konnen, gibt es sogenannte ,,Diskussionsseiten, auf denen der aktuelle Stand von Artikeln
diskutiert wird und der weitere Bearbeitungsgang zwischen den Beteiligten abgestimmt wer-
den kann. Daneben gibt es zahlreiche Hilfestellungen, die die Erstellung und Bearbeitung von

Wikipedia-Seiten fiir die Autorinnen und Autoren so niedrigschwellig wie moglich machen.'

Allerdings sind Wikis und die Wikipedia nicht ein- und dasselbe. Ganz allgemein bezeichnet
der Ausdruck ,Wiki‘ eine Familie von Softwareprodukten fiir die Erstellung und Verwal-
tung von Sammlungen von WWW-Seiten, die bestimmte Merkmale teilen.” Ein zentrales
Merkmal dieser Softwareprodukte ist es, dass die mit ihnen erstellten Inhalte von Benutzern
nicht nur gelesen, sondern liber eine sehr einfach gehaltene Autoren-Schnittstelle auch direkt
online — im WWW-Browser und ohne zusitzliche Editorensoftware — geidndert werden kon-
nen. Die Inhalte sind hypertextuell organisiert und flexibel iiber Hyperlinks verkniipfbar und
werden von einem Content-Management-System verwaltet. Wiki-Software ist insbesondere
auf die Unterstiitzung kooperativer Formen der Erzeugung und Bearbeitung von Inhalten
ausgerichtet. In der Regel verfiigen sie iiber eine Komponente fiir die Behandlung von Bear-
beitungskonflikten sowie iiber eine Versionierungskomponente, durch die jede von einer Nut-
zerin oder einem Nutzer vorgenommene Speicherung einer Seite oder eines Medienobjekts
zur Erzeugung einer neuen Seiten- bzw. Objektversion fiihrt, die einer Bearbeiterin bzw. ei-
nem Bearbeiter zugeordnet ist und die mit anderen — fritheren oder nachfolgenden — Versio-
nen verglichen werden kann, um die Bearbeitungsgeschichte bzw. die Verdnderung von tex-
tuellen oder medialen Inhalten nachzuvollziehen. Um den Austausch der Bearbeiterinnen und
Bearbeiter zu unterstiitzen, gibt es Kommunikationsfunktionen, die fiir Feedback zu Inhalten
und fiir die Koordination der Bearbeitungsaktivititen genutzt werden konnen. Eine einfach zu
erlernende, intuitiv zu bedienende Bearbeitungsoberfldche ermoglicht es den Nutzerinnen und
Nutzern, mit einem Minimum an Einarbeitung Inhalte zu erstellen und zu bearbeiten. Ver-
schiedene Systeme ermdglichen dariiber hinaus das Arbeiten mit Vorlagen (Templates), die es
— dhnlich wie Dokument- und Formatvorlagen bei der Textverarbeitung — ermdglichen, eine
einmal erzeugte Struktur oder ein Rahmendesign in beliebige vielen Instanziierungen wieder-
zuverwenden. Das sichert zum einen eine konsistente Gestaltung wiederkehrender Elemente
oder Seitentypen, zum anderen entlasten Vorlagen die Autorinnen und Autoren davon, sich

mit der Spezifikation von Seitenstrukturen und Rahmenlayouts auseinanderzusetzen; stattdes-

' Die Wikipedia als groBtes kooperatives Schreibprojekt der Welt ist selbst didaktisch interessant. Anregungen
fiir den Unterricht bietet Storrer (2012).

? Ausfiihrliche Beschreibungen zu den Merkmalen von Wiki-Technologie finden sich in Beiwenger & Storrer
(2008, 2010), Ebersbach et al. (2008), Moskaliuk (2008), Beilwenger (2012a).
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sen konnen sie sich unmittelbar auf die Generierung und Bearbeitung der Inhalte konzentrie-

ren.3

Von der Wiki-Software zu unterscheiden sind einzelne Wiki-Anwendungen. Eine Wiki-
Anwendung basiert auf einer Installation eines Wiki-Softwareprodukts auf einem Server, die
unter einer bestimmten URL im Internet zur Verfiigung steht und die von ihrer Betreiberin
oder ihrem Betreiber — ggf. gemeinsam mit anderen — fiir den Aufbau und die Pflege eines
bestimmten Typs von Hypermedia-Anwendung bzw. einer einzelnen Website genutzt wird.
Die Wikipedia bildet in dieser Hinsicht eine Wiki-Anwendung. Andere Beispiele fiir Wiki-
Anwendungen sind z. B. das kooperative, mehrsprachige Worterbuchprojekt Wiktionary* oder
sogenannte ,,Fan-Wikis“ wie das Game-of-Thrones-Wi ki5, in dem Liebhaber der gleichnami-
gen TV-Serie sowie der zugrundeliegenden Romane gemeinschaftlich eine vernetzte Wissens-

ressource rund um die Welt dieser Fantasy-Serie aufbauen.

Wiki-Anwendungen miissen nicht zwangslaufig fiir jedermann zugénglich im Internet er-
reichbar sein. In der Regel ermoglichen Wiki-Softwares ihren Betreiberinnen und Betreibern
eine differenzierte Spezifikation von Zugriffs- und Bearbeitungsrechten. Die Wikipedia ver-
wendet in weiten Teilen eine sehr offene Spezifikation: Alle Artikel und Diskussionsseiten
lassen sich von jedermann per Browser aufrufen und die allermeisten Seiten lassen sich jeder-
zeit von jedermann ohne vorherige Registrierung bearbeiten. Wiki-Anwendungen konnen
aber auch so eingestellt werden, dass die Seiten nur fiir registrierte Benutzer sichtbar und/oder
bearbeitbar sind und dass die Registrierung als neue Benutzerin oder neuer Benutzer einer
Freischaltung durch einen Administrator bedarf. Das ist beispielsweise bei Wikis der Fall, die
von Arbeitsgruppen fiir den Austausch und die interne Dokumentation von Arbeitsfortschrit-
ten und Zwischenergebnissen genutzt werden, oder bei sogenannten ,,Firmen-Wikis®“, in de-
nen ein Wiki als Plattform fiir den Aufbau und die Pflege einer firmeninternen Wissensres-
source genutzt wird. Die Moglichkeit der restriktiven Zugangskontrolle zu einer Wiki-
Anwendung ist nicht zuletzt fiir den Bildungsbereich interessant, z. B. dann, wenn Lernende,
insbesondere Minderjdhrige, online in einer geschiitzten Umgebung arbeiten kdnnen sollen,
ohne dass die erzeugten Inhalte von beliebigen Netz-Nutzern eingesehen oder von Suchma-

schinen gefunden werden.

Der Fokus liegt im Folgenden auf Wiki-Anwendungen, die mit der Software Mediawiki °
realisiert wurden. MediaWiki stellt die weltweit verbreitetste Wiki-Software dar und liegt u.a.
der Wikipedia und dem Wiktionary zugrunde. Die Software MediaWiki wurde 2002 von dem
deutschen Biochemiker Magnus Manske fiir das Wikipedia-Projekt entwickelt und wird unter

https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki/de kostenlos als freie Software zur Verfiigung

3 Eine Ubersicht iiber Wiki-Softwares und deren wesentliche Funktionsunterschiede bietet die deutsche Wikipe-
dia unter https://de.wikipedia.org/wiki/Liste von Wiki-Software.

* https://de.wiktionary.org/

> http://de.gameofthrones.wikia.com/

¢ https://www.mediawiki.org/
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gestellt. Jeder, der das Programmpaket herunterlddt, hat damit die Moglichkeit, die Software
auf einem eigenen Server zu installieren und auf Basis dieser Installation eigene Wiki-
Projekte zu betreiben. MediaWiki bietet simtliche der oben skizzierten Funktionalititen. Dar-
{iber hinaus erlaubt die Software die Einbindung interaktiver Ubungseinheiten und multime-
dialer Lernmodule, die als LearningApps’ oder in Form von h5p-Modulen® erstellt wurden —
dazu aber spéter mehr.

Wikis in Schule und Hochschule: Praxisbeispiele und Potenziale

Zum Einsatz von Wikis fiir die Kompetenzvermittlung in Schule und Hochschule existiert
inzwischen eine groBe Zahl von Best-Practice-Beispielen. Einen Uberblick iiber Formen und
Beispiele fiir die Arbeit mit Wikis in der Hochschullehre bietet Bremer (2012), weitere Szena-
rien beschreiben Thelen & Gruber (2003), Abfalterer (2007), Himpsl (2007), Koénig, Miiller &
Neumann (2007), Platten (2008) und verschiedene Beitrdge in Moskaliuk (2008). Beispiele
fiir Projekte zur kooperativen Hypertextproduktion mit Wikis im Hochschulkontext beschrei-
ben fiir das Fach Germanistik BeiBwenger (2012b) und Endres (2012), fiir das Fach Wirt-
schaftsdidaktik Mittelstddt & Kirchner (2012).

Die Zentrale fiir Unterrichtsmedien im Internet (ZUM e.V.) stellt mit den Projekten Klexikon
und Grundschulwiki zwei Wiki-Umgebungen bereit, die in der Schule und speziell im
Deutschunterricht genutzt werden kdnnen: Im Projekt Klexikon entsteht seit 2014 nach dem
Vorbild der Wikipedia eine Online-Enzyklopéadie fiir Kinder, deren (bislang) iiber 1.800 Arti-
kel sich an Leserinnen und Leser im Alter von 6—12 Jahren richten.” Im Grundschulwiki kon-
nen Grundschulklassen auf Antrag selbst aktiv werden und gemeinsam Artikel fiir ein Online-

Lexikon (bislang: 1.000) anlegen und weiterschreiben.

Wolfenstiddter (2009) und Anskeit (2010, 2012) zeigen, wie sich die Wiki-Software Media-
Wiki aufgrund der einfachen Bearbeitung, der Versionierungskomponente und der Diskussi-
onsfunktion fiir die Realisierung von Schreibkonferenzen in der Grundschule einsetzen lésst:
Die Moglichkeit zum Versionsvergleich erlaubt eine komfortable Rekonstruktion der Produk-
tionsgeschichte von Texten; iiber Diskussionsseiten wird es moglich, kooperatives Schreiben
und Peer-Feedback auch schuliibergreifend zu organisieren. Meyer (2013) beschreibt Recht-
schreibtrainings mit MediaWiki im Bereich der auBlerschulischen Sprachfoérderung bei Kin-
dern mit diagnostizierter Lese-Rechtschreib-Storung (LRS). Im Denktionary-Projekt erstellen
Schiilerinnen und Schiiler der 10. Klassen von zwei Gymnasien im Szenario einer Worter-
buchwerkstatt kooperativ Artikel flir ein Wiki-basiertes Online-Worterbuch zur deutschen

Sprache und nutzen dafiir digitale Korpora und Methoden der empirischen Sprachbeschrei-

7 http://learningapps.org

¥ http://h5p.org

? http://klexikon.zum.de/

' http://grundschulwiki.zum.de/
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bung.!" Weitere praktische Anregungen fiir den Deutschunterricht — u.a. fiir das kooperative

Interpretieren, fiir das Fithren von Biicherjournalen und Lesetagebiichern und fiir die Durch-
fiihrung von WebQuests — finden sich in Dautel (2008) und Knaus (2013).

In der Literatur zum Einsatz von Wikis im Unterricht werden aus den gemachten Erfahrungen

u.a. die folgenden Potenziale abgeleitet:

Einfachheit der Bearbeitung und Erstellung von Inhalten: Die Einarbeitung in die
produktive Nutzung von Wiki-Software gelingt Lehrpersonen und Lernenden in kur-
zer Zeit (Dobeli Honegger/Notari 2013). Selbst in der Grundschule (Anskeit 2008,
2010, 2012, Wolfenstadter 2009) und bei Kindern mit besonderen Forderbedarfen
(Meyer 2013) ist die Arbeit mit Wikis bei geeigneter Einfithrung problemlos moglich.

Motivationspotenzial von Wikis: Die Erfahrung, selbst Inhalte in einer Online-
Umgebung zu produzieren und gestalten zu kdnnen, wird von Schiilerinnen und Schii-
lern als motivierend und bereichernd empfunden (Anskeit 2008, 2010, Wolfenstadter
2009, Meyer 2013, Dobeli Honegger/Notari 2013).

Transparenz von Schreibprozessen: Die Moglichkeit zur einfachen, technologiege-
stiitzten Rekonstruktion der Entstehungs- und Uberarbeitungsgeschichte von Texten
macht Wikis insbesondere fiir den Bereich der Forderung von Schreibkompetenzen in-
teressant (BeiBwenger & Storrer 2008, Wolfenstidter 2009, Anskeit 2010). Die Mog-
lichkeit der Beobachtung von Texten-im-Entstehen vereinfacht prozessbegleitendes
Feedback und ermdglicht dariiber hinaus im Anschluss an das Wiki-Projekt eine Re-

flexion individueller Schreibprozesse und -strategien am dokumentierten Material.

Soziales und kooperatives Lernen: Die Moglichkeit, neben den eigenen Produkten
auch die Ergebnisse der Arbeit anderer im Wiki in ihrer Entstehung beobachten zu
konnen, kann den eigenen Lernprozess unterstiitzten, sowohl als Korrektiv als auch als
Inspiration. Die Moglichkeit, Inhalte gemeinschaftlich zu erstellen und sich im Pro-
zess mit anderen auszutauschen, fordert Teamfahigkeit und kooperatives Arbeiten und
damit die Methoden- und Sozialkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler (Kalt 2012,
Dobeli Honegger/Notari 2013).

M edienkompetenzen: Mit dem Einsatz eines Wikis werden immer auch Basiskompe-
tenzen fur das Verstdndnis und die Produktion von multimedialen Kommunikaten in

hypermedialen Umgebungen mitvermittelt — wichtige Qualifikationen fiir Studium,
Ausbildung und Beruf.

' http://denktionary.uni-mannheim.de/



BeiBwenger / Meyer (2017): Ortho & Graf 8

Ortho & Graf als Unterrichtsmodell:
Didaktische Verortung und Kompetenzziele

In den folgenden Abschnitten stellen wir ein Unterrichtsmodell vor, in dem MediaWiki fiir
die Forderung von Rechtschreibkompetenzen eingesetzt wird. Es verbindet die Kompetenz-
bereiche , Reflexion Uber Sprache® (= Analyse von echten oder vermeintlichen Recht-
schreibfehlern an authentischen Sprachverwendungsbeispielen und Erarbeitung schriftsyste-
matischer Zusammenhénge) mit dem Kompetenzbereich ,, Schreiben* (= Verbesserung von
Rechtschreibfahigkeiten und von Wissen zu den Schreibregularititen des Deutschen). Das
Modell verbindet die Arbeit in einem Wiki mit einem Planspielkonzept und verkniipft Online-
Aktivititen und Prasenzunterricht im Sinne des Blended Learning: Die Aktivitiaten im Wiki
werden im Prdsenzunterricht angebahnt, die Ergebnisse der Online-Arbeit bilden den Input
fiir die Unterrichtsdiskussion, und die Ergebnisse der Unterrichtsdiskussion flieen in die wei-

tere Online-Aktivitit ein.
Rechtschreibdidaktische Verortung

In der rechtschreibdidaktischen Literatur wird Rechtschreibkompetenz in der Regel als Kom-
plex aus unterschiedlichen Teilkompetenzen aufgefasst: Rein deklaratives Regelwissen macht
noch keinen kompetenten Rechtschreiber aus; ebenso wichtig ist die Fahigkeit, im eigenen
Schreiben Fehlerpotenziale identifizieren zu konnen und iiber Strategien zu verfiigen, diese zu
bearbeiten:

,,Orthographisch kompetent ist, wer wortbezogen und wortiibergreifend weitgehend automatisiert und

korrekt schreibt, fehlersensibel ist und Rechtschreibstrategien nicht nur kennt, sondern im Zweifelsfall
auch richtig anwenden kann.“ (Bremerich-Vos 2014, S. 87)

,»Ein kompetenter Rechtschreiber ist [...] jemand, der viele Worter in verschiedenen Schreibsituationen
richtig und weitgehend automatisiert schreibt (= Kénnen), der sich dariiber hinaus seiner eigenen Féhig-
keiten bewusst werden kann und diese z. B. durch Zweifeln und Kontrollieren steuern kann (= metakog-
nitives Wissen), der sich bei Schreibzweifeln helfen (= Problemlosungsstrategien) und dabei Schreibun-
gen sachlogisch erklaren kann (= deklaratives Wissen). (Miiller 2014, S. 8)

Die Aufgabe der Rechtschreibdidaktik ist es, die verschiedenen Teilkompetenzen zu foérdern,
um Schreiberinnen und Schreiber zu befdhigen, den Problembereich Rechtschreibung im ei-
genen Schreibprozess sicher, routiniert und kontrolliert zu bearbeiten:
,,Ziel einer Didaktik der Orthographie muss Rechtschreibsicherheit sein — im GroBlen und Ganzen also
prozedurales Wissen, in Zweifelsfillen als Problemldsungswissen verfiigbar. Je prozeduraler die Ortho-
graphie verfligbar ist, desto mehr Aufmerksamkeit kann auf den Inhalt des Geschriebenen gelegt wer-
den.* (Ossner 2006, S. 164)
Die Bildungsstandards sehen vor, dass Schiilerinnen und Schiiler zum Abschluss der Sekun-
darstufe I iiber weitgehende Rechtschreibsicherheit und praktisch nutzbares Problemldsungs-

wissen verfiigen (KMK 2003). Die Rechtschreibrealitit sieht indes anders aus: Empirische
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Befunde zu Rechtschreibleistungen zeigen, dass Schiilerinnen und Schiiler der Sekundarstu-
fen iiber z.T. erhebliche Rechtschreibdefizite verfiigen (Thomé/Eichler 2008, Piel3-
nack/Schiibel 2005). Die Studie von Hensel (2016) zur Rechtschreibkompetenz bei Schiile-
rinnen und Schiilern in der Sekundarstufe II legt nahe,
»|.-.] dass man keineswegs davon ausgehen kann, dass man den Rechtschreiberwerb mit dem Ende der
Sekundarstufe I als abgeschlossen betrachten kann. Wenngleich es nur wenige Studien zu dem Thema
gibt, so legen doch die Befunde, die vorhanden sind, nahe, dass bis zu einem Drittel der Schiilerinnen und

Schiiler, die in die Sekundarstufe II eintreten konnen, nicht iiber eine ausreichende Kompetenz verfiigen,

normgerecht zu schreiben. Das gilt mit Abstufungen schulformiibergreifend.” (Hensel 2016, S. 32)

Pieinack und Schiibel (2005) zeigen in ihrer Analyse von Abituraufsidtzen im Fach Deutsch,
dass auch bei Abiturientinnen und Abiturienten durchschnittlich 27 Rechtschreibfehler pro
Aufsatz festzustellen sind; knapp 47 % dieser Fehler fallen in den Bereich der Zeichenset-

zung, weitere 11 % in den Bereich der Gro83- und Kleinschreibung.

Mit Blick auf die Rechtschreibkompetenzen in der Sekundarstufe II pladiert Hensel (2016) fiir
didaktische Ansitze, die das Erforschen von und das Reflektieren iiber Schreibregularitdten in
den Mittelpunkt stellen — also fiir die Forderung insbesondere von metakognitiven Féhigkei-
ten:

,Insgesamt gilt es metakognitive Fahigkeiten zu fordern, die aus Schiilerinnen und Schiilern ,,gute Zweif-

ler [...] machen. Wesentlich gehort dazu, zu wissen, was man nicht weifl und in welchen Fillen man
sich Hilfe holen muss.“ (Hensel 2016, S. 200)

Auch Miiller macht sich in einem Basisartikel aus Praxis Deutsch mit dem Titel ,,Herausfor-

derung Rechtschreiben® fiir sprachreflexive Zuginge im Rechtschreibunterricht stark:
»Rechtschreiblernen ist [...] immer auch (Schrift-)Sprachreflexion. Didaktische Zugénge bestehen im
Sammeln, Ordnen, Vergleichen von Wortern, Wortgruppen und Sétzen, um Zusammenhdnge
auf[zu]spiiren, Schreibungen [zu] erkldren und ihren Sinn [zu] begriinden. Es sollen aber auch Zweifel
geduBert werden konnen. Zudem gehort der kritische Umgang mit Kategorien wie richtig oder falsch und

damit eine Auseinandersetzung mit Norm-und Systemfragen, zumindest in den héheren Klassen, zum
Rechtschreibunterricht dazu.” (Miiller 2014, S. 11)

Bredel (2015) betont die bidirektionale Wirksamkeit von Orthographie und Sprachreflexion
im sprachbezogenen Deutschunterricht und pléadiert fiir eine stirkere Verkniipfung der Kom-
petenzvermittlung in diesen Bereichen:
,,Die orthographische Praxis generiert sprachliches Wissen sowie umgekehrt sprachliches Wissen die or-
thographische Praxis fordert.“ (Bredel 2015, S. 267)
Das Planspiel Ortho & Graf setzt beim Zweifelnlernen an und stellt eine Experimentier- und
Lernumgebung bereit, die, ausgehend von authentischen Sprachverwendungsbeispielen, zu-
nichst zum Zweifeln und anschlieBend zum systematischen Erforschen und Reflektieren iiber

die Systematik der Rechtschreibung anregt. Die wiederholte Regelanwendung soll die Auto-
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matisierung fordern, die Auseinandersetzung mit Losungswegen anderer einen reflektierenden

Zugang zu Schreibregularitidten ermdglichen.
Kompetenzziele

Ziel des Planspiels Ortho & Graf ist es, liber das Anzweifeln von Schreibungen, die sie ihrer
eigenen Lebenswelt entnehmen, eigene Unsicherheiten in Bezug auf das System der deut-
schen Rechtschreibung zu identifizieren, durch ein motivierendes Szenario Neugier zu we-
cken, diese Unsicherheiten an authentischen Fillen zu kléren, und durch den Bezug auf das
amtliche Regelwerk einen systematischen Zugang zu den Schreibregularititen zu erdffnen,
die hinter der Regelung der deutschen Rechtschreibung stehen und diese steuern. Lernende
sollen dadurch in die Lage versetzt werden, eigene Unsicherheiten Schritt fiir Schritt in Si-
cherheiten zu verwandeln. Das Spielszenario schlieB3t eine systematische Auseinandersetzung
mit Unsicherheiten und Losungsstrategien der Mit-Lernenden ein. Uber mehrere, aufeinander
aufbauende und im Anspruchsniveau ansteigende Spielphasen erfahren die Lernenden die
Rechtschreibung als ein |0sbares Problem und Schreibungen als systematisch begrindbare

Phinomene kennen.

Die mit dem Spielkonzept verfolgten Kompetenzziele beziehen sich auf die Forderung von
Rechtschreibkompetenzen auf unterschiedlichen Ebenen. Lernende sollen in die Lage versetzt

werden,

e auf Fehlschreibungen und auf eigene Schreibunsicherheiten aufmerksam zu werden
(Kompetenzziel: Zweifelnkonnen als Voraussetzung fiir das Aufmerksamwerden auf
orthographische Normversto3e und fiir die Entdeckung schriftsystematischer Zusam-

menhénge);

e zu erkennen, welche sprachlichen Phdanomene in den ,,Zustiandigkeitsbereich® der Or-
thographie fallen und welche mit anderen Ebenen sprachlicher Strukturbildung (Mor-
phologie, Syntax, Textgrammatik) und der Sprachverwendung (Stilistik) zu tun haben
(Kompetenzziel: Rechtschreibph&nomene als solche identifizieren kbnnen);

e Rechtschreibentscheidungen unter Bezug auf Regeln zu treffen (Kompetenzziel:
selbstgesteuert und methodisch Problemldsungen entwickeln kdnnen);

e Rechtschreibentscheidungen unter Bezug auf Regeln zu begriinden (Kompetenzziel:
das eigene Handeln erklaren kdnnen);

e cinmal ermittelte Losungen fiir konkrete Schreibungen auf analoge Félle zu libertragen
(Kompetenzziel: Losungsstrategien generalisieren und Regeln wiederholt und routi-
niert korrekt anwenden konnen);
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e sich mit Losungen anderer auseinanderzusetzen und diese auf ihre Plausibilitét hin zu
beurteilen (Kompetenzziel: Losungswege anderer unter Bezug auf Schreibregularitd-
ten bewerten und diskutieren kdnnen).

Die Realisierung in Form eines Planspiel-Szenarios stellt die Auseinandersetzung mit Recht-
schreibzweifeln in den geschiitzten Raum eines Spiels, in dem eigene Rechtschreibunsicher-
heiten nicht sanktioniert, sondern vielmehr zum Gegenstand einer spielerischen Auseinander-
setzung werden, die letzten Endes aber immer auf die geltenden Rechtschreibregeln zuriick-
fiihrt. Rollenspielelemente sollen die Motivation der Lernenden fordern, sich mit Recht-

schreibfragen auseinanderzusetzen.

Ortho & Graf Schritt fiir Schritt: Spielszenario und Spielverlauf

Merkmale von Planspielen

Planspiele bzw. Lernspiele lassen sich nach Klippert (1996, S. 22 f.) bestimmen als ,,instituti-
onale Rollenspiele®, bei denen Lernende modellhaft Entscheidungsaktivitéten einiiben, die
sich auf lernrelevante Inhalte und Kompetenzen beziehen. Den Ausgangspunkt bildet ein
Grundkonflikt oder eine Problemstellung, die didaktisch so aufbereitet ist, ,,dass konkrete,
iiberschaubare [...] Einzelprobleme zur Verhandlung anstehen. Die Problemstellung ist in
eine simulierte Umgebung eingebettet, in der die Lernenden bestimmte Rollen einnehmen,
die zur Problemstellung in einer definierten Beziehung stehen und die bestimmte Handlungs-

moglichkeiten haben.

Neben der modellhaften Einiibung fachlich relevanter Problemlosungs- und Entscheidungs-
strategien geht es beim Game-based Learning aber auch darum, das Motivationspotenzial
von (Computer-)Spielen fiir Lernprozesse nutzbar zu machen:
,,Motivierte Lernende sind enthusiastisch, konzentriert, interessiert, identifizieren sich mit dem, was sie
tun, sind daher fleiig und vergessen dariiber sogar die Zeit. Genau diese Eigenschaften, die in herkdmm-

lichen Unterrichtssituationen selten zu beobachten sind, zeichnen das Verhalten von Computerspielern
haufig aus.“ (Schwan 2006, S. 2)

Eine wichtige Herausforderung bei der Konzeption von Lernspielen liegt daher darin, dieses
Potenzial auch wirklich zu erschlieen und fiir die Férderung von Problemldsungskompeten-

zen nutzbar zu machen. Verschiedene Merkmale von (Computer-)Spielen konnen hierbei als
Leitbild dienen — unter anderem die folgenden (vgl. Schwan 2006, S. 4-8):

e Die Lernenden konnen mit ihren Handlungen als aktive Produzenten den Spielverlauf

beeinflussen und die Spielumgebung mitgestalten.

e Die Spielumgebung bietet ein vorstrukturiertes Szenario, in dem die Lernenden be-
stimmte Rollen einnehmen und in dem es eine begrenzte, fiir die Spielenden {iber-
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schaubare Zahl von Variablen und Wechselwirkungen gibt, auf die man Einfluss neh-

men kann.

e Die Spielumgebung honoriert erbrachte ,,Leistungen® und erreichte Teilziele durch

positives Feedback und Gratifikationen und regt zum Weiterspielen an.

e Das Spiel stellt die Spieler vor Herausforderungen (z.B. Ritsel) und weckt dadurch ih-

re Neugier.
e Die Spielumgebung beriicksichtigt individuelle Lernstile und -voraussetzungen.

Bislang sind Planspiele eher aus den Sozialwissenschaften und aus dem Bereich der Wirt-
schaftsdidaktik bekannt (Konfliktlosungsplanspiele, Unternehmensplanspiele). Wir sind der
Auffassung, dass sich Planspielkonzepte gewinnbringend auch fiir das Training von Recht-
schreibkompetenzen einsetzen lassen. Gerade fiir die Férderung eines Verstindnisses der Sys-
temhaftigkeit der hinter der Rechtschreibung stehenden Schreibregularititen kann ein Spiel-
konzept, in dem die Lernenden eigenaktiv Schreibungen untersuchen und regelgeleitet erkla-
ren, einen fruchtbaren Ansatz bieten, um die systematische Vermittlung von Rechtschreib-

kompetenz im Unterricht zu ergdnzen und erworbene Rechtschreibkenntnisse zu vertiefen.
,Rechtschreibung ist fiir alle da“: Ausgangsszenario und Spielbeginn®

Ortho & Graf ist ein privatwirtschaftliches Ermittlungsunternehmen, das sich unter dem Mot-
to ,,Rechtschreibung ist fiir alle da* der Forderung des Orthographieverstindnisses in der Ge-
sellschaft verschrieben hat und das als Dienstleister in Sachen Rechtschreibung die Kliarung
rechtschreiblicher Zweifelsfille iibernimmt. Das Unternehmen wurde 1901 im Umfeld der II.
Orthographischen Konferenz zunichst als Familienunternehmen gegriindet und im Lauf der
Jahre zu einem modernen Ermittlungsunternehmen ausgebaut. Die Ermittlerinnen und Ermitt-
ler, die fiir Ortho & Graf tétig sind, sind Profis in Sachen Rechtschreibung und darin geiibt,
Zweifelsfdlle systematisch zu kldren. Ermittlungsauftrige konnen von jedermann und -frau
eingereicht werden und werden iiblicherweise gegen Entgelt bearbeitet. Kurz vor Spielbeginn
hat Ortho & Graf eine Website aufgesetzt, iiber die Ermittlungsauftrage ab sofort auch online
eingereicht werden konnen. Als Einfiihrungsangebot flir den Online-Service bietet das Unter-
nehmen an, fiir einen begrenzten Zeitraum (typischerweise die Laufzeit des Spiels) online

eingereichte Ermittlungsauftrige gratis zu bearbeiten.

Zu Spielbeginn wird den Lernenden das Unternehmen Ortho & Graf mit seiner Angebotspa-

lette in der Rolle als potenzielle Kundinnen und Kunden vorgestellt. Dazu sehen sie sich ei-

2 Samtliche in den Abschnitten 4.2—4.4 beschriebenen Spielkomponenten konnen unter
http://udue.de/orthoundgraf in einer Showroom-Version eingesehen und nachvollzogen werden. Die in diesem
Abschnitt abgebildeten Beispiele entstammen einer fritheren Version des Spiels, die im Sommersemester 2017 in
drei Seminaren mit Studierenden der Lehrdmter Deutsch an der Universitdt Duisburg-Essen getestet wurde.
Ungeachtet geringfiligiger gestalterischer Unterschiede sind die beiden Spielversionen in ihren mageblichen
Komponenten und Abldufen identisch.
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nen Videotrailer an, in dem das Unternehmen sein Angebot, auf individuelle Zweifelsfille
zugeschnittene Rechtschreibermittlungen durchzufiihren, vorstellt und das befristete Einfiih-
rungsangebot bewirbt, nach dem im Spielzeitraum online eingereichte Ermittlungsauftrige
kostenlos bearbeitet werden. Anschlieend lernen die Lernenden die Website vom Ortho &
Graf kennen, die als Wiki-Plattform realisiert ist, und bekommen erldutert, wie sie iiber diese

Website als Kundinnen und Kunden eigene Ermittlungsauftrige einreichen konnen.
Spielumgebung: Die Website von Ortho & Graf

Die Website des Unternehmens Ortho & Graf bildet die Spielumgebung und ist mit der Soft-
ware MediaWiki realisiert. Fiir die aktive Beteiligung am Spiel bendtigen die Lernenden kei-
ne umfassende Einfithrung in das Arbeiten mit einem Wiki. Die von den Lernenden im Zuge
des Spiels produzierten Inhalte sind grofenteils iiber Templates (Vorlagen) vorstrukturiert, in
denen Form und Layout bereits vordefiniert sind und die von den Lernenden nur noch ausge-
fiillt werden miissen. Die Einfiihrung zu den einzelnen Spielphasen kann dadurch auf ein Mi-
nimum reduziert werden und muss nur dasjenige praktische Know-how vermitteln, das fiir die

jeweils erforderlichen Spielaktivititen benétigt wird.

Die Website spiegelt die Struktur des Unternehmens Ortho & Graf und ist zugleich Aushén-
geschild fiir die vom Unternehmen angebotenen Dienstleistungen (Abb. 1): Die Rubrik ,,Wer
wir sind und was wir tun* gibt einen Uberblick iiber die Geschichte des Unternehmens (in
Form eines fiktiven Wikipedia-Eintrags, Abb. 2), sein Selbstverstindnis und sein Angebot.
Uber ,,Ihr Auftrag an uns“ konnen Interessierte direkt online Ermittlungsauftrige bei Ortho &
Graf einreichen. Zudem gibt es Kurzinformationen zu den drei Schwerpunktdezernaten des
Unternehmens, die verschiedenen orthographischen Regelungsbereichen zugeordnet sind (in
Abb. 1: GroB- und Kleinschreibung, Getrennt- und Zusammenschreibung, Zeichensetzung).
Die Rubrik ,, Transparenz® sowie der Bereich ,,Gldserne Behorde® in der Navigationsspalte
ermoglichen Einblicke in die Auftragslage sowie in die laufende Ermittlungsarbeit des Unter-
nehmens. Hier werden im Lauf des Spiels zunéchst sdmtliche von den Kundinnen und Kun-
den angelegten Ermittlungsauftridge, spiter dann die darauf bezogenen Ermittlungsakten ver-
zeichnet und fiir jedermann und -frau einsehbar vorgehalten. Im Bereich ,,Forensik* steht mit
dem amtlichen Regelwerk der deutschen Rechtschreibung das zentrale Arbeitsinstrument der
fiir das Unternehmen tdtigen Ermittlerteams in einer wikigerecht aufbereiteten Version zur
Verfligung (Abb. 3). Im Bereich ,, Karriereleiter werden mit zunehmendem Spielverlauf Gra-

tifikationen fiir erbrachte Leistungen in den Spielphasen 1 und 2 dokumentiert.
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ORTHO & GRAF : IHR AUFTRAG AN UNS

Wer wir sind und was wir tun

Unser Selbstverstandnis.
Unsere Angebote, S B
Unsere Referenzen. :

FUR GROSS UND KLEII'_'I
Dezernat 1: Spezialkrafte GKS

Sah sie ihren Geliebten rasen
oder den geliebten Rasen?
Ein Fall fiir Dezernat 1!

Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte Mehrw  |orthoundgraf durchsuchen Q

TRANSPARENZ

Andere vernebeln - wir kidren auf!

Sie zweifeln? Wir handeln!

Hilfe in Zweifelsfallen:
schnell und kompetent
- zum EinfUhrungspreis -

Unsere Philosophie:
Schauen Sie uns bei der Arbeit
iber die Schulter. Jederzeit!

BEZIEHUNGSTf\TER_
Dezernat 2: Spezialkrafte GZS

Noch zusammen
oder schon getrennt?
Wir helfen!

OPIUM FURS AUGE

Dezernat 3: SK Interpunktion

VerwBhnen Sie Ihre Leser
nach Komma, Punkt,
Strich (und Faden)!

Diese Seite wurde zuletzt am 4. August 2017 um 0728 Uhr geandert.

Ik
Ortho & Graf - Rechtschreibung ist fiir alle da &

Pt By
MediaWiki

Abb. 1: Die Startseite.
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Seite Diskussion

Ortho & Graf: ein Traditionsunternehmen mit Zukunft (Auszug aus der Wikipedia=)

Julius Freiher von Graf
(1872-1925)

Im Jahr der Reform 1996 wurde das Unternehmen in Erinnerung an die beiden Grinder in Ortho & Graf
umbenannt und in der Folge von dero Erbengemeinschaft zu einer modernen Ermittiungsbenorde
umgebaut, die zahlreiche Spezialermittler beschaftigt, die in verschiedenen, nach Sachgebieten
gegliederten Dezernaten operieren.

Beziiglich seiner Klienten wahrt das Unternehmen seit jeher duRerste Diskretion. Dennoch sind uber

Lesen Bearbeiten Wersionsgeschichte Mehr w | |orthoundgraf durchsuchen Q

Im Jahr 1901 begegneten sich am Rande der Orthographischen Konferenz in Berline zwei junge
Menschen, Orthozée Della Cour und Julius Freiherr von Graf, und entdeckten nicht nur romantische
Neigungen zueinander, sondern auch ihre gemeinsame Begeisterung fur die tieferen Zusammenhange
von Schrift und Schreibung.

Gemeinsam machien sie es sich zur Aufgabe, inren schreibenden Zeitgenossen in Zweifelsfalien mit
kundigem Rat und aufklarerischer Tat zur Seite zu stehen und auf diese Weise der kodifizierten
Schreibnorm zu Akzeptanz und Wirkung zu verhelfen. Im Schatten inres ungleich prominenteren
Zeitgenossen Konrad Dudens grindeten sie im November 1901 am Westfalischen Hellweg# die erste
Dépendance ihrer Ermittiungsagentur wider den Zweifel, in der sie. zundchst als Familienunternehmen,
gegen geringes Entgelt die Kldrung rechtschreiblicher Zweifelsfalle als Dienstleistung anboten.
Rechtschreibung solite, so ihr Credo, fir jedermann erschwinglich und verstandlich sein

Crthozée von Graf, geb.
Della Cour (1880-1841)

zufallig aufgenommene Fotos im Lauf der Jahre einige prominenie Auftraggeber bekannt geworden. So soll
sich unter anderem eine annahernd dreistellige Zahl von Spitzenpolitikern und Regierungschefs aus aller
Welt der Dienste von Ortho & Graf bedient haben - eine Zahl, die zeigt, dass orthographisches Zweifeln
nicht nur den vielbeschworenen "einfachen Mann auf der Strae" betrifit. "Zweifeln", so Orthozée Della

Cour in einem Brief an Konrad Duden# vom September 1903, "ist dem Schreiben inhdrent. Man kann
sogar sagen: Nur wer des Zweifelns fahig ist, wird sein Schreiben zur Perfekiion bringen. Dies zu fordern
ist, wonach unser Unternehmen sirebl, wonach Julius strebt, wonach ich strebe. Ach Konrad, wie sehr wird
er doch haufig unterschatzt, der Zweifel@ ais Weberschiffchen der Erkenntnis!™

Im Jahr 2016 feierte das Unternehmen den 115. Jahrestag seiner Grindung. Seit Mai 2017 kénnen
orthographische Zweifelsfalle endlich auch online an die Ermittier gemeldet werden

Die orthographische Norm: auch ein Traditionsunternehmen mit Zukunft

Die amtliche orthographische Norm geniefst in der Gesellschaft hohes Ansehen: In vielen gesellschaftlichen Bereichen und Handlungskontexten wird erwariet,
dass man, wenn man sich schriftlich duert, dies in Ubereinstimmung mit den Regeln tut, die im Amtlichen Regelwerk und Worterverzeichnis festgelegt sind.
Und das ist auch gut so: Die orthographische Norm ist weder eine Erfindung von Sprachwissenschaftiern noch ein von oben verordnetes Gangelinstrument. Sie
ist eine Losung fiir die Anforderung, Sprache mit den Mitteln unseres Schriftsystems graphisch zu reprasentieren. Diese Losung hat sich (ber
haftlichen Umgang mit Schrift herausgebildet Weil sie sich in vielen Schreibsituationen stets aufs Neue bewahrt hat, wird sie

Jahrhunderte im

Bundeskanzler Willy Brandt# empfangt 1971 eine
Emmittlerdelegation von Ortho & Graf {rechts im
Bild) im Garten des Kanzleramts# in Bonn.
Bundesarchiv, B 145 Bild-F034158-0015 / Engelbert Reineke /
CC-BY-SA3.0

Abb. 2: Hintergrundinformationen zum Unternehmen (Fiktiver Wikipedia-Eintrag, Ausschnitt).
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Das Planspiel

4

Orientierung
Hauptseite
Wo Sie hier sind

Witmachen

Gladserne Behdrde

Karriereleiter

 Forensik
Abt Forensik
ALBZ
B:GZ8
C: Bindestrich
D: GKS
E: Zeichensetzung
F: Warttrennung

Hinter den Kulissen

b Werizeuge

Zeichensetzung: § 71

_ Gleichrangige (nebengeordnete) Teilsétze, Wortgruppen
" oder Wérter grenzt man mit Komma voneinander ab.

Dies betrifft: (siche aber § 72)

m

(2)

gleichrangige Teilsatze:

Im Hausflur war es still, ich driickte erwartungsvoll auf die Kilingel
Die Musik wird leiser, der Vorhang hebt sich, das Spiel beginnt. Er
dachite angestrengt nach, aber thr Name fiel inm nicht ein. ich wollte
ihm helfen, doch er liel es nicht zu. ich wollte ihm helfen, er lie8 es
Jjedoch nicht zu. Das ist ja groBartig, welch ein Glick! Ist das nicht
groBartig, Ist das nicht ein Glick?

Zur Méglichkeit der Wahl zwischen Komma, Semikolon oder Punkt
siehe § 80(1).

Er log beharrlich, er wisse von nichts, er sei es nicht gewesen.
Wenn das wahr ist, wenn du ihn wirklich nicht gesehen hast,
brauchst du dir keine Vorwdrfe zu machen. Er erkundigte sich, was
es Neues gebe, ob Post gekommen sei. Dass sie ihn nicht nur
dbersah, sondern dass sie auch noch mit anderen flirtete, krankte
ihin sehr.

gleichrangige Wortgruppen oder Weérter in Aufzahlungen:

Der Nachbar hatte versprochen den Briefkasten zu leeren, die
Blumen zu gieBen, hin und wieder zu liften. Volig erschopf,
Aungrig und frierend, vom Regen durchnésst kamen sie nach
Hause. Er hat nicht behauptet in Berlin gewesen zu sein, sondern in
Mainz seinen Onkel besucht zu haben. Sie argerte sich standig
lber iren Mann, lber die Kinder, liber die Hausbewohner.

Er trug einen schwarzen, breitkrempigen Hul. Das ist ein
ausgesprochen stiBes, widerlich klebriges Getrénk. (Siehe aber
unten E1.)

Zeichensetzung

Ubersicht tiber alle Regelparagraphen zur Zeichensetzung:
Zeichensetzung: Vorbemerkungen und Ubersicht
Kennzeichnung des Schlusses von Ganzsatzen:

» §67: Punkt|

« §68: Punkt Il

» § 69: Ausrufezeichen

» §70: Fragezeichen
Gliederung innerhalb von Ganzsatzen: Komma

+ § T1: gleichrangige Teilsitze, Wortgruppen und Wérter |

» §72: gleichrangige Teilsatze, Wortgruppen und Worter Il

» § 73: Reihung selbststandiger Satze

» §74: Nebensatze

« §75: Infinitivgruppen

» §76: formelhafte Nebensatze

» §71: Zusatze oder Nachtrage

» §78: Zusatze oder Nachtrage Il

» §79: Anreden, Ausrufe oder Ausdricke einer Stellungnahme
Gliederung innerhalb von Ganzsatzen: Semikolon

« § B0: Semikolon
Gliederung innerhalb von Ganzsitzen: Doppelpunkt

» § 81: Doppelpunkt
Gliederung innerhalb von Ganzsatzen: Gedankenstrich

» § 82: Gedankenstrich

» § 83: Gedankenstrich zwischen zwei Ganzsatzen

» § B4: Gedankenstrich bei Zusitzen oder Nachtragen

» § 85: Ausrufe- oder Fragezeichen mit Gedankenstrich
Gliederung innerhalb von Ganzsatzen: Klammern

« § 86: Klammern bei Zusdtzen oder Nachtragen

» § 87: Klammern bei groBeren Textteilen

Abb. 3: ,Forensik*: Ausschnitt aus dem wikigerecht aufbereiteten amtlichen Regelwerk (Ausschnitt). Die ein-

zelnen Regelwerksparagraphen sind einzeln aufrufbar, Querbeziige zwischen den Paragraphen sind iiber Hyper-

links realisiert. Die Lernenden konnen in ihren Rechtschreibermittlungen ihre Ermittlungsakten mit den Regel-

werksparagraphen tiber Hyperlinks verkniipfen.

Gliederung in Spielphasen

Das Spiel gliedert sich in drei Spielphasen, in denen die Lernenden jeweils unterschiedliche

Rollen einnehmen und sich, damit verbunden, unter verschiedenen Perspektiven mit ortho-

graphischen Zweifelsfillen und Rechtschreibregeln beschiftigen:

e In Phase 1 schliipfen die Lernenden in die Rolle von Kundinnen und Kunden des

Unternehmens und reichen, ausgehend von selbst recherchierten rechtschreiblichen

Zweifelsfillen, iber die Website Ermittlungsauftrige ein.

e In Phase 2 werden die Lernenden zu Rechtschreibermittlerinnen und -ermittlern

ausgebildet und schlieBen sich, zu zweit oder zu dritt, zu Ermittlerteams zusammen.

Sie lernen den Aufbau des amtlichen Regelwerks kennen, wahlen aus dem Auf-

tragseingang des Unternehmens (= Ergebnis von Phase 1) Ermittlungsauftrige aus,

bearbeiten diese und dokumentieren ihre Ermittlungsergebnisse in Fallakten.
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e In Phase 3 werden die Ermittlerinnen und Ermittler von der Abteilung ,,Innenrevision*
dazu berufen, in der Rolle von Qualitdtsmanagerinnen und -managern an der inter-
nen Qualitdtssicherung des Unternehmens mitzuwirken. Dazu sichten sie Ermittlungs-
akten, die von anderen Ermittlerteams angelegt wurden, iiberpriifen die dokumentier-
ten Ermittlungsergebnisse und die dazu gegebenen Begriindungen, und geben in ei-
nem Diskussionsbereich Riickmeldungen und Verbesserungsvorschldge, die anschlie-
end von den Ermittlerteams in einem Revisionsgang der eigenen Ermittlungsakten

beriicksichtigt werden.

Der Wechsel in eine neue Spielphase bedeutet nicht, dass die Rolle aus der vorherigen Spiel-
phase abgelegt werden muss. Wéhrend die Lernenden in Phase 2 vorhandene Ermittlungsauf-
trage als Ermittlerinnen und Ermittler bearbeiten oder in Phase 3 Ermittlungen anderer nach-
vollziehen und kommentieren, kdnnen sie zugleich als Kundinnen und Kunden weitere Auf-

trdge generieren.

Fiir die einzelnen Spielphasen kann von der Lehrperson ein Erwartungshorizont ausgegeben
werden, wie viele Auftrage pro Kundin und Kunde zu stellen sind (Phase 1), wie viele Ermitt-
lungen durchgefiihrt und in Fallakten dokumentiert werden sollen (Phase 2) und wie viele
Akten anderer Ermittlerteams jede Qualitdtsmanagerin und jeder Qualititsmanager einer
Uberpriifung unterziehen soll (Phase 3). Grundsitzlich ist das Spiel aber beliebig iterierbar,
kann rekursiv durchlaufen oder zu spéteren Zeitpunkten wieder aufgegriffen und fortgesetzt
werden. Da sdmtliche im Spielverlauf angelegten Ermittlungsauftrage und Fallakten dauerhaft
in der Wiki-Plattform gespeichert werden, entsteht durch das Spielen zugleich ein Repositori-
um dokumentierter rechtschreiblicher Zweifelsfille, Losungsvorschldge und Rechtschreibdis-
kussionen, die auch auBerhalb des Spielkontexts im Unterricht aufgegriffen und reflektiert

werden konnen.
Spielphase 1: Verdachtige identifizieren und melden

In Phase 1 agieren die Lernenden als Kundinnen und Kunden des Unternehmens. Auf ihrer
individuellen Benutzerseite im Wiki, die sich von jedem Punkt der Spielumgebung aus iiber
einen zentralen Link erreichen ldsst, steht ihnen ein Stapel von Auftragsformularen zur Ver-
fligung, die sie ausfiillen und per Mausklick als Ermittlungsauftrage bei dem Unternehmen
einreichen konnen (Abb. 4). Die Benutzerseite sowie die auf ihr verlinkten Auftragsformulare
sind zu Spielbeginn vorangelegt und miissen von der Lehrperson nicht individuell erzeugt
oder gestaltet werden. Die Zahl der zur Verfiigung stehenden Auftragsformulare kann von der

Lehrperson bei Bedarf anhand einer Wiki-Vorlage beliebig erweitert werden.



BeiBwenger / Meyer (2017): Ortho & Graf 17

chsuchen Q

Benutzerseite  Diskussion Lesen DBearbeiten Versionsgeschichte Mehrw | orthoundgr

Benutzer:Aria Stark

So legen Sie einen Ermittlungsauftrag an (seameiten) ORTHO & GRAF

Kundinnenkategorie:

Um einen neuen Ermittlungsauftrag anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

IHR AUFTRAG AN UNS 1. Rufen Sie im Abschnitt Meine Auftrége ein leeres Auftragsformular auf. Bftermalneantwortbraucherin

Aoy o 2. Das Formular gliedert sich in drei Abschnitte, die von lhnen ausgefulit Entwickeln Sie Ihr Potenziall
Sie zweifeln? Wir handeln! . 4 ¥ i e S e 1
werden missen. Das kostet Sie nur wenige Mausklicks. Was in die
Hilfe in Zweifelsfallen: : ) ) . L.
schnell und kompetent 5 einzelnen Abschnitte einzutragen ist, ist im Formular kurz erlautert
- zum Einfuhrungspreis - :

w

. Nachdem Sie das Formular vollstandig ausgefullt haben, figen Sie bitte
am Ende den Vermerk [[Kategorie:Auftrag]] hinzu und speichern Sie
Ihre Anderungen ab. Dadurch stellen Sie sicher, dass Ihr Auftrag an den
Auftragseingang von Ortho & Graf ubermittelt wird. Unsere
Ermittlerteams werden Ihren Aufirag dann schnellstmoglich bearbeiten.

Meine Auftrage peaeien

« Aria Stark 001 « Aria Stark 011 » Aria Stark 021
« Aria Stark 002 « Aria Stark 012 « Aria Stark 022
« Aria Stark 003 « Aria Stark 013 « Aria Stark 023
« Aria Stark 004 « Aria Stark 014 « Aria Stark 024
« Aria Stark 005 « Aria Stark 015 « Aria Stark 025
« Aria Stark 006 « Aria Stark 016 « Aria Stark 026
« Aria Stark 007 « Aria Stark 017 « Arna Stark 027
« Aria Stark 008 « Aria Stark 018 « Aria Stark 028
« Aria Stark 009 « Aria Stark 019 « Aria Stark 029
« Aria Stark 010 « Aria Stark 020 « Ara Stark 030

Abb. 4: Benutzerseite der Benutzerin Aria Sark. Unter der Uberschrift ,,Meine Auftrige* stehen 30 Auftrags-
formulare zur Verfligung, anhand derer die Benutzerin individuelle Ermittlungsauftrige an das Unternehmen

einreichen kann.

Abbildung 5 (a) zeigt ein Auftragsformular in unausgefiilltem Zustand. Was in die drei Posi-
tionen des Formulars eingegeben werden soll, ist im Formular erldutert. Das technische
Know-how, das fiir das Ausfiillen der Formulare bendtigt wird, ist minimal: Die Lernenden
miissen gezeigt bekommen, dass sie durch Aktivierung des Links ,,Bearbeiten” in die Bear-
beitungsansicht (Editorenfenster, Abb. 5 (b)) wechseln konnen, wie der Editor zu bedienen ist
und wie sie ihre Anderungen nach Ende des Bearbeitungsgangs abspeichern (Mausklick auf
,»Veroffentlichen™). Das ldsst sich nach Demonstration durch die Lehrperson problemlos in

maximal einer halben Stunde erlernen.

Technisch ist jeder Auftrag als eigene Wiki-Seite realisiert. Haben die Lernenden ein Auf-
tragsformular ausgefiillt, fiigen sie der betreffenden Seite einen Vermerk hinzu, der diese Sei-
te der Seitenkategorie ,,Auftrag® zuordnet. Die Moglichkeit zur Kategorisierung von Seiten ist
ein Standard-Feature des Systems MediaWiki. Zu jeder Kategorie erzeugt das System auto-
matisch aktualisierte Listen, die sdmtliche der Kategorie zugeordnete Seiten verzeichnen. Die
Seitenliste zur Kategorie ,,Auftrag® bildet im Spielszenario den Auftragseingang des Unter-
nehmens Ortho & Graf: In ihm sind sémtliche Ermittlungsauftrige verzeichnet, die noch nicht

von einem Ermittlerteam bearbeitet wurden. Die jeweils aktuelle Version des Auftragsein-
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gangs ladsst sich auf der Website iiber die Rubrik ,,Transparenz“ bzw. ,,Gldserne Behorde

aufrufen und einsehen.

a) b)

Zuite n Bewbeden Virsionsgeschichle Mehe = | | orthoundgraf durchsuche Q Seite | Diskussion Lesan DBearbeitan Versionsgaschichts Mahr + a
1 ] Jaed va Qtap “
Arla Stark 001 Bearbeiten von ,Aria Stark 001
Auftraggeberiin und Eingangsstempel [Seat Wikitext | Vorschau | Anderungen [[versffentichen | [ Abbrechen |
Ersetzen Sie aiesen Text durch Ihre (vier ohne L F K e=B LA =-Emweilet » Sonderzcichen b Hilfe
dazwischen) . . ~
Oberscheift » | Fomat W A A A A Entigen B 00 By
Falldokumentation [Geateiten] im und E pp—
Sie diesen Tewr dureh Inze = (vier Sehlangenlinien shae

Fiigen Sie hier entweder Ihren Folobeleg oder einen Textbeleg ein. Markieren Sie in Testbelegen die et et o
dachsstelle mi der Licht iLich i g oder, wenn gerade die Leerslelle
problematisch ist, durch die Verwendung der_z_"Lichlidcke”. Wie das geht, sehen Sie in der meeialldoument atio;
Bea it Diesen konnen Sie nach Einfogen Inres Belegs Kschen Figen Sie hier
Texchelegen die ¥ celle mic der |
Verdacht [Beabeiten] Lt ped o {liche 11 oder, we 1le problemaciach iac,
durch die Verwendung der{{lichtlicke}}"Lichtlicke™. Wie das geh:, sehen Sie in der
Begrunden Sk Ihren Zweitel Weshalb erscheint ihnen I FUndstick ais verdachtig? Welche atemativen Bearbed: icht. Diesen Texcabsatz kianen Sie nach Einfigen Ihres Belegs
Schreibungen waren denkbar? r—
===rrdachT==.

neint Theen Thr Fundacdek als werddehtig?
nkbar?

ren Zweifel: Weahalb

Begronden Sie

Welche alternativen Schreibungen whren

c) d)

Seite Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte Mehr =  |orthoundgraf durchsuchs @ Seibe  Deskussan aten Versmonsgeschichbe Mehe = | o Q
N : N -
Gianna Piccabella 003 Elena Evers oo6
und [Boarbsiten] ag fin und Ei 1 | [Be: ]
Glanna Piccabella (Diskussion) 0826, 4. Mal 2017 (CEST) Elena Evers (Diskussion) 14:53, 15. Mal 2017 (CEST)
Falldokumantation [Beabeites] Falldokumentation [fieaeiton]
2weimal anstehen s gehl vielmehr darum, einen Uberblick zu gewdhren und aligemeine sowie scharf formulierle
p " Fragen zu beantworlen - Deutschland betrefiend aber auch Weltweit gesehen - und newe
Und trotzdem [St al Ies besser. Befrachtungsweisen einzunehmen
Essay im Fach Blologie (Z017), gefunden aut Ritp feww qoin comidel &
Mein M Lsgry dert: unsere Kiche
Was ist jotzt sigentlich neu? Se Das bedeute! Vardacht | en]
dass Du zuerst aul
Ab sofort wird Dein Burger erst  Seite baatellst, bezahlst g Grofi- und Kleinschrelbung?
dann wenn du die Bestellung Abholnummer erh
aufgibst frisch und ganz perstn-
lich fiir dich zubereitet.
Beim Verzehr eines keckeren Burgers in einer bekannlen Schnelrestaurantketle Natlerte dieser Flyer vor
meinen Augen vorbel
Verdacht [Gearbeiten]
Meines Erachiens fehit in deesem Satz mindesiens ¢in Komma (nach “dann™)
a Sete Diskussio Lesen Bearbeiten Versicnsgeschichie Mehe v | arthoundgraf durchsische a

Seite Diskussion Lesen Dwearbeiten Versionsgeschichte Mehe = | ©

Hermine Granger 043 Hermine Granger 065

fin und Ei " | [Bearbsiten] Auftraggeberiin und Eingangsstempel [Deabeiten]

~ . . Herming Granger (Diskussion) 11:28, 4. Mai 2017 (CEST)
Hemine Granger (Diskussion) 1002, 4 Mal 2017 (CEST)

Falldekumentation [Beake

Falldokumentation [Scwbeten]
Beim Material beziehe ich mich hauptsachiich auf zwel Bicher und eine Veraffentlichung im Internet aus dem
Wenn ich also das Thema meiner Arbeit her noch einmal betrachte, so meine ich, dass Fulhall viele sahre 2007, die ich im Anhang bel fiige
werlvolle Chancen bielel, die Kinder und Jugendliche nulzen solllen_p_ um soziale Kompelenzen fu
Facharbelt (2011/2012) in Sport, gefunden aul (ry s g mile eu
erwerben. :
Facharbelt (2011/2012) In Spor, gefunden aul T s e swe i Verdacht [feartesen]

Verdacht [Gaamaiten] Dl fuge” schrefbt man zusammen

In diesem Satz fehit ein Komma

Abb. 5: Formular fiir die Formulierung eines Ermittlungsauftrags, einmal in der Seitenansicht (a), einmal in der
Bearbeitungsansicht (b) und vier Beispiele fiir ausgefiillte Auftrige (c, d, e, f). Der Titel der Auftragsseiten setzt
sich jeweils zusammen aus dem Benutzerinnennamen der Auftraggeberin und einer laufenden Nummer.
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Hinterfragen beginnt mit dem Aufmerksamwerden auf Phdnomene der Schriftstruktur, die
kontrdr zur eigenen Schreibintuition stehen. Die Aufgabe fiir die erste Spielphase besteht fiir
die Lernenden daher darin, in ihrer alltdglichen Umgebung auf Schreibungen zu achten, liber
deren Korrektheit sie unsicher sind oder beziiglich derer sie sich fragen, weshalb sie eigent-
lich so geschrieben werden wie sie geschrieben werden (und nicht anders). Gebrauchstexte
aus dem Alltag — Anleitungstexte, Speisekarten, Produktverpackungen —, Plakate und Aus-
hénge, Flyer, Texte in Zeitungen und Zeitschriften konnen von den Lernenden herangezogen
werden, um ,,Verddchtige* zu identifizieren, mit deren Priifung die Expertenteams von Ortho
& Graf beauftragt werden kdnnten. Daneben konnen auch Online-Zeitungen oder Hausarbei-
ten- und Referateborsen im Internet zur Recherche nach Verdichtigen herangezogen werden.
Als rechtschreiblicher ,,Zweifelsfall* gilt dabei grundsitzlich jede Schreibung, deren Legiti-
mitdt von den Lernenden angezweifelt wird — ganz unabhingig davon, ob sie im Sinne der

amtlichen Regelung tatséchlich inkorrekt oder korrekt ist.

Die Aufmerksamkeit der Lernenden wird ganz bewusst auf Schriftlichkeit gelenkt, die sie
nicht selbst produziert haben. Selbstverstdndlich diirfen auch Auftrige zu eigenen Schreibun-
sicherheiten gestellt werden; der Bezug auf das eigene Schreiben ist aber nicht Pflicht. Damit
tragen wir dem ,,Sandkastenprinzip* Rechnung, das bei Simulationsspielen die Foérderung von
Problemlosekompetenzen dadurch begiinstigen soll, dass sich die Lernenden in der Spielum-
gebung, die Entscheidungssituationen der realen Welt (in unserem Falle: das Treffen von
Rechtschreibentscheidungen) nachbildet, angstfrei bewegen koénnen (vgl. Schwan 2006, S. 6).
Das Wissen um Rechtschreibunsicherheiten ist bei Schiilerinnen und Schiilern unterschiedlich
stark mit Defiziterfahrungen und Versagensidngsten behaftet; eine unmittelbare Thematisie-
rung eigener Unsicherheiten direkt zu Spielbeginn birgt daher das Risiko, die Lernenden zu
demotivieren. Vielmehr ist es gerade ein zentrales Anliegen des Spiels, Entdeckerneugier an

Rechtschreibung und ihrer Systematik zu wecken.

Dass die Lernenden auf die Schreibungen anderer zuriickgreifen, bedeutet nicht, dass dabei
eigene Rechtschreibunsicherheiten keine Rolle spielen — im Gegenteil: Dass eine im Alltag
vorgefundene Schreibung in ihrer Korrektheit angezweifelt wird, offenbart, dass der oder die
Zweifelnde in Bezug auf den bezweifelten Fall eine Regel nicht oder nicht routiniert genug
anwenden kann, oder aber {liber zu wenig Hintergrundwissen zu einer gewussten Regel ver-
fiigt, um sie auf alle Félle in ihrem Bezugsbereich anzuwenden. Die spéter im Spiel (Phasen 2
und 3) erfolgende Auseinandersetzung mit Schreibungen, die andere Lernende als Zweifels-
fille dokumentiert haben, stellt dariiber hinaus sicher, dass sich die einzelnen Lernenden nicht
nur mit selbst gesuchten Féllen, sondern auch mit Zweifeln und Losungsansétzen anderer be-
fassen. Dadurch begegnet der und die Einzelne im Spiel weit mehr Schreibphdnomenen als
nur denjenigen, die er oder sie selbst in das Spiel eingebracht hat. Damit besteht eine hohe

Chance, dass sich die Lernenden auch mit Féllen auseinandersetzen, die Unsicherheiten im



BeiBwenger / Meyer (2017): Ortho & Graf 20

eigenen (Recht-)Schreiben betreffen — aber ohne, dass diese Fille ihren eigenen Texten ent-

nommen wurden.

Der Fokus des Spiels liegt auf Phinomenen, die in die Bereiche Grof- und Kleinschreibung,
Getrennt- und Zusammenschreibung, Bindestrichschreibung sowie der Zeichensetzung fallen.
All diese Bereiche wurden in vorhandenen Studien zu Fehlerschwerpunkten in Klasse 8 und
dartiber hinaus (Thomé/Eichler 2009; PieBnack/Schiibel 2005) als zentrale Schwerpunktberei-
che herausgestellt. Auch damit ist gewihrleistet, dass Schreibungen, die von den Lernenden
in die Spielumgebung eingebracht werden, in den Bereich derjenigen Rechtschreibphdnomene

fallen, die Schiilerinnen und Schiilern der Sekundarstufe II typischerweise Probleme bereiten.

Die Spielaktivititen der Lernenden werden honoriert: Jeder vollstindig ausgefiillte und ord-
nungsgemiB in den Auftragseingang eingestellte Ermittlungsauftrag zihlt. Fiir das Uber-
schreiten bestimmter Auftragszahlen erhalten die Lernenden ,,Kundenrdnge®, die in Form von
,Rangabzeichen* von der Lehrperson ihren Benutzerseiten hinzugefligt werden (Abb. 4 rechts
oben). Die Lehrperson muss das Abzeichen dabei nicht selbst gestalten, sondern lediglich das
Codekiirzel fiir die Einbindung eines vordefinierten Vorlagenbausteins an der betreffenden

Stelle der Benutzerseite einfiigen.

Uber eine ,,Karriereleiter*, die direkt per Link mit dem Rangabzeichen verkniipft ist, kdnnen
sich die Lernenden dariiber informieren, wo sie im Réngesystem im Vergleich mit ihren Mit-
spielerinnen und -spielern stehen und wie viele andere Spielerinnen und Spieler bereits den-
selben Rang erreicht haben wie sie selbst (Abb. 6).

. ORTHO & GRAF Seite | Diskussion Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte Mehr w | |orthoundgraf durchsuchen Q

Das Planspiel

Karriereleiter: Kundinnen und Kunden

Sie sichern unsere Arbeitsplatze - wir l[6sen lhre Rechischreibfragen!

« Orientierung
Hauptssite ORTHO&GRAF Bestimmt haben Sie Ihr Potenzial als Konjunkturgarant/in noch nicht voll
Yy tie hiersind REC“]E““ T—’ib‘-‘”g ausgereizt. Bleiben Sie am Ball und entwickeln Sie sich weiter. Steigern
t I . . : :
¥ Mitmachen It il alle da Sie Ihr Auftragsvolumen und klettern Sie die Kunden-Karriereleiter emporl

b Glaserne Behorde

~ Karriereleiter
Top-Kunden
Hall of Fame

¥ Forensik
b Hinter den Kulissen

F Werkzeuge

Nurmalkurznefragehaber/in
(3-9 Ermitilungsaufirage gestellt)

Oftermalneantwortbraucheriin
(10-19 Ermittiungsaufirage gestellt)

Méchtegerngewohnheitszweifler/in
(20-29 Ermitilungsaufirage gestellt)

Esjetztdanndochgenauwissenwoller/in
(30-39 Ermittiungsauftrage gestellt)

Sichnichtsoleichtzufriedengeber/in
(40-49 Ermittiungsaufirage gestellt)

Rundumdieuhrinzweifelzieherfin
(50+ Ermittlungsauitrage gestellt)

Wer befindet sich aktuell
auf dieser Sprosse?

Wer befindet sich aktuell
auf dieser Sprosse?

Wer befindet sich aktuell
auf dieser Sprosse?

Wer befindet sich aktuell
auf dieser Sprosse?

Wer befindet sich aktuell
auf dieser Sprosse?

Wer befindet sich aktuell
auf dieser Sprosse?
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Abb. 6: ,Karriereleiter fiir Kundinnen und Kunden: Je mehr Ermittlungsauftrige eingereicht wurden, desto
exklusiver der Rang, den man als Kundin oder Kunde verliechen bekommt. Individuell erzielte ,,Rangabzeichen*
werden den Lernenden auf ihren Benutzerseiten angezeigt (vgl. Abb. 4 rechts oben). Uber die Karriereleiter lésst
sich einsehen (Link ,,Wer befindet sich aktuell auf dieser Sprosse?*), wie viele andere Lernende (und welche)

die jeweiligen Rénge bekleiden.

Spielphase 2: Ermitteln und aufklaren

In Phase 2 agieren die Lernenden in der Rolle von Rechtschreibermittlerinnen und -ermittlern
und schlieflen sich dafiir zu Ermittlerteams zusammen. Zum FEinstieg in ihre neue Rolle erhal-
ten sie ein Coaching durch das ,,Weiterbildungsdezernat“ (Abb. 7), in dem Sinn und Funktion
der orthographischen Norm, wie sie im amtlichen Regelwerk kodifiziert ist, thematisiert wer-
den. Orthographie dient insbesondere der Leserin und dem Leser. Ihre Beachtung unterstiitzt
das erfolgreiche sprachliche Handeln mit Texten. Damit steht Orthographie mitten im Leben.
Sie ist ein gewachsenes System, das sich iiber Jahrhunderte als gesellschaftlich eingespielte
Losung fiir die Anforderung entwickelt hat, schriftliche Kommunikation im Distanzbereich zu
organisieren (vgl. z. B. Nerius 2007, S. 30-40). Unter dieser pragmatischen Perspektive ist die
Orientierung an der orthographischen Norm immer eine Dienstleistung an den Leser: Wer
normkonform schreibt, unterstiitzt den Leser dabei, das Geschriebene im Sinne des Autors zu
interpretieren, ohne sich iiber Gebiihr mit der sprachlichen Form authalten zu miissen. In die-
sem Sinne steht uns die ,,Orthographie des Deutschen [...] nicht feindlich als starrer Block
von Normen gegeniiber, sondern als ein Gebilde, das mit weit offenen Tiiren zum Betreten

seiner Doméne einlddt.” (Eisenberg 2017, S. V)
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¢ Das Planspiel

Innerbetriebliche Weiterbildung

AKTUELLE SEMINARANGEBOTE:

~ Orientierung z
Hauptseite ORTHO&GRAF Start-up-Workshop fiir High Potentials:

Wo Sie hier sind Rechtschreibung © IN 90 MINUTEN ZUM SONDERERMITTLER
: ist fiir alle da

-

Mitmachen £ , :
Den eigenen Traum verwirklichen - wer will das nicht? Dieser Kompakt-

4

Glaserne Beharde Workshop bietet Ihnen alles, was Sie brauchen, um im investigativen

Dezernate
Ermittlerteams Gewerbe Ful} zu fassen. Lernen Sie von den Profis, wie es geht:

Offene Aufirage Erkunden Sie den sinistren Reiz modermer Aktenbewirtschaftung und
Lfd. Ermittlungen - . 2 p
: _g entdecken Sie die geheimen Potenziale der Forensik. Unser

Innerne?rlebllche

Weiterbildung mafkgeschneidertes Ortho-Workout stattet Sie in 90 Minuten mit den
Innenrevision L . - . - R
; Grundlagen einer erfolgreichen Karriere als Ermittler/in in einem
Aktenzeichen XY

modernen Ermittlungsunternehmen aus. Stehen Sie nie mehr am Rande,

Karriereleiter
wenn es um Rechtschreibfragen geht, sondern stiirzen Sie sich mitten ins

-

Fi k
orens Gewiihl - mit dem Handwerkszeug und dem Spezialwissen der Profis.

-

Hinter den Kulissen

WANN? 12. Juni 2017

Werkzeuge

Weitere Seminaranktndigungen in Kiirze.

Abb. 7: Ankiindigung des Weiterbildungsdezernats ,,In 90 Minuten zum Sonderermittler*.
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Die Lernenden bekommen den Aufbau des amtlichen Regelwerks erldutert. Im Klassenple-
num werden beispielhaft einige ausgewéhlte Rechtschreib-Zweifelsfille (beispielsweise zur
Grof3schreibung von Substantivierungen oder zum nebensatzeinleitenden Komma) gemein-
sam durch Nachschlagen im Regelwerk bearbeitet und diskutiert. Das Regelwerk kann dabei
sowohl in der Wiki-Version in Ortho & Graf oder in anderen, online verfligbaren Versionen
(z. B. auf canoo.net) genutzt werden. Alternativ oder parallel kann das Regelwerk auch in

Form eines gehefteten Ausdrucks an die Lernenden ausgegeben werden. '

AnschlieBend werden die Ermittlerteams gebildet. Fiir die Teams werden im Wiki Teamseiten
angelegt. Diese werden aus einer vordefinierten Seitenvorlage fiir Teamseiten erzeugt. Die
Lehrperson muss dazu im Wiki lediglich eine neue, leere Seite anlegen; iiber ein Codekiirzel
wird die Seite automatisch zu einer neuen Teamseite umgewandelt. Diese umfasst eine Kur-
zerlauterung zum Anlegen von Ermittlungsakten, einen Aktenschrank mit einem Stapel vor-
angelegter Ermittlungsakten sowie eine Trophdenvitrine, in die das Team mit zunehmendem
Spielfortschritt als Gratifikation fiir vollstandig bearbeitete Ermittlungen verschiedene Tro-
phéen eingestellt bekommt (Abb. 8).
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Das Planspiel

Team Orthograffiti

Team Orthograffiti: ein starkes Team ORTHO & GRAF

Team Orthograffiti

~ Drientierung

Hauptseite « Gianna Piccabella
Wao Sie hier sind . Aria Stark UNSERE TROPHAEN:
¥ Mitmachen

(- | Kommanauten

~ Glasems Beharde Zehn Ermittiungen im Dezemat

So iibernehmen Sie als Team Ermittlungsauftrige
Dezomata Interpunktion

Ermitlerteams 1. Informieren Sie sich im Auftragseingang Uber unbearbeitete Ermittiungsauftrage.

‘L];T "‘““f‘"age 2. Wihlen Sie einen Auftrag aus, den Sie bearbeiten méchten, und notieren Sie sich die Auftrags-ID.
rmitlungen o T
3. Offnen Sie eine leere Fallakte aus Inrem Aktenschrank und ersetzen Sie im Bearbeitungsmodus den -

Platzhalter "AUF TRAGS-ID" durch die notierte Auftrags-ID. Speichern Sie die Ermittlungsakte ab.

Kapitalermittier

Sechs Ermittiungen im Dezemat GKS
Innerbetriebliche

Weiterbildung
Innenrevision
Aktenzeichen XY

Schriftgelehrte
Zehn Falle erfolgreich abgeschiossen

3 |

Ermitteln Sie nach Herzenslust! Die einzige Vorgabe: Sie diirfen keine Ermittlungen zu Auftrigen

~ Karriereleiter
Top-Kunden
Hall of Fame

ubernehmen, die eines Ihrer Teammitglieder selbst in Auftrag gegeben hat. Aus arbeitsrechtlichen Grunden =+ (INCmnalathicen

1)

(deren Erlauterung hier zu weit fuhren wurde) sind Ermittlungen zu selbst gestellten Auftragen leider Drei Ermittiungen im Dezernat GKS

ausgeschlossen.

« Az. Team Orthograffiti 010

s Az. Team Orthograffiti 020

« Az. Team Orthograffiti 030

A @ Semikologen
di Sechs Ermittlungen im Dezernat

: ”‘g“‘ AKTENSCHRANK SR
+ Az Team Orthograffiti 001  « Az. Team Orthograffiti 011 « Az Team Orthograffiti 021 oy |HaEPotegtisls
. Az Team Orthograffiti 002 « Az Team Orthografiiti 012 « Az Team Orihograffiti 022 e e
« Az. Team Orthograffiti 003 « Az. Team Orthograffiti 013 « Az. Team Orthograffiti 023 :.:- Punktrichter
+ Az Team Orthograffiti 004  « Az. Team Orthograffiti014  « Az. Team Orthograffiti 024 Dentkrriangal (Ui
. Az Team Orthografiiti 005  « Az Team Orthograffiti 015« Az Team Orthograffiti 025 e
« Az. Team Orthograffiti 006 « Az. Team Orthograffiti 016 « Az. Team Orthograffiti 026 '..i\ Fehlerfiichse
+ Az Team Orthograffiti 007  « Az. Team Orthograffiti017  « Az. Team Orthograffiti 027 Molsterlen unnomh enston o
« Az Team Orthograffiti 008 + Az Team Orthograffiti 018 + Az Team Orthograffiti 028 ' It's a long way to the top...
« Az. Team Orthograffiti 009 s Az. Team Orthograffiti 019 s Az. Team Orthograffiti 029 Griindeten ein Ermittierteam.

Hall of Fame

Abb. 8: Teamseite mit Aktenschrank und Trophéenvitrine.

Zum Einstieg in die Online-Ermittlungsarbeit bekommen die Teams gezeigt, wie sie in ithrem
Aktenschrank Ermittlungsakten aufrufen und ausfiillen. Die Ermittlungsakten sind als unaus-

gefiillte Formulare bereits vorhanden, die Ermittlerteams miissen sie nur noch ausfiillen. Eine

" Das amtliche Regelwerk steht auf den WWW-Seiten des Rechtschreibrats kostenfrei als PDF-Datei zur Verfii-
gung: http://www.rechtschreibrat.com/regeln-und-woerterverzeichnis/.
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Ausfiillhilfe zu den einzelnen Abschnitten der Akte ist in der Akte selbst enthalten. Um einen
der in Spielphase 1 bei Ortho & Graf eingereichten Ermittlungsauftrige zu bearbeiten, wahlt
das Ermittlerteam aus dem Auftragseingang einen Auftrag aus und verkniipft diesen mit der
Ermittlungsakte. Der Auftrag wird darauthin in der linken Spalte der Akte angezeigt; in der
rechten Spalte dokumentiert das Ermittlerteam seine auf diesen Auftrag bezogene Ermittlung.
Abb. 9 zeigt eine leere Ermittlungsakte, die vom Ermittlerteam ,,Orthograffiti“ mit einem Er-
mittlungsauftrag (linke Spalte) verkniipft wurde. Die rechte Spalte ist noch unausgefiillt und
zeigt die Ausfiillanleitung.
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Az. Team Orthograffiti oo1

ERMITTLUNGSAUFTRAG ERMITTLUNGSAKTE
~ Orientierung
Hauptseite Diese Spalte dokumentiert den urspriinglichen Ermittiungsauftrag. Diese Spalte dokumentiert die Beurteilung des Falls durch unsere Spezialkrifte.
W Sie hier sind
» Mitmachen . 3
Auftrag: Hermine Granger 043 [Bearbeiten) Ermittlerteam  [Bzarbeitzn]
~ Glésams Behbrie
(A - " Team Orthograffit
Dezemate Auftragg fin und E pel [Besr g
Ermittleriesms " b L ey e r
Offene Auftisge Hermine Granger (Diskussion) 10:02, 4. Wai 2017 (CEST) P Fallb g: A. Korrekte Schreibung  [s=arcsiten]
Lid. Ermittiungen Ealldok Geben Sie hier die korrekte Schraibung an
Weiterbildung
iR Wenn ich also das Thema meiner Arbeit hier noch einmal betrachte, so meine ich,  Professionelle Fallb ilung: B. Zuordnung zu einem Dezernat [E=arseiten)
Aktenzei dass Futball viels wertvolie Chancen bistet, die Kinder und Jugendiiche nutzen . 2 : 2
ST T . Y ;. 4 9 Ordnen Sie den Fall einem der drei Schwerpunkidezernate zu, indem Sie am Ende der Seite die Kategorienzuordnung
solten_s_ um soziale Kompetenzen zu erwerben
- Kamiersleiter o] > [Kategorie: Auftrag]] ndern zu [[Kategorie:GKS]), ([Kategorie:GZS]] oder [[Kategorie Zeichensetzung]]
Top-Kunden Facharbeit (2011/2012) in Sport, gefunden auf friiz-winter-gesamischule.de
Hall of Fame Professi lle Fallb ilung: C. Klassifikation des Falls ([Bcarceiten)
Verdacht [Bearbeiten] ) ) N i
» Forensik Ordnen Sie den untersuchten Fall einer der folgenden Fallgruppen zu, indem Sie die nicht-zutreffenden Fallgruppen ldschen:
In diesem Satz fehlt ein Komma
» Hinter den Kulissen = [1] Die Schreibung ist korrekt, weil sie sich aus einem bestimmten Paragraphen herletten lsst.

etk « [2] Die Schreibung ist korrekt, weil es keinen Paragraphen gibt, der sie ausschlieRt
« [3] Die Schreibung ist nicht regelwerkskonform, wei es einen oder mehrere Paragraphen gibt, die fiir Falle dieser Art eine

abweichende Schreibung vorsehen
« [4] Die Schreibung ist nicht regelwerkskonform, weil es keinen Paragraphen gibt, nach dem sich die gewéhite Schreibung

begrinden lsst,

Professi lle Fallb ilung: D. Begrindung anhand des amtlichen Regelwerks [searbeiten]
« Wenn es sich um einen Fall der Faligruppen [1] oder [3] handelt: Geben Sie den oder die Regelwerksparagraphen an, aus
dem bzw. denen sich die Schreibung herleiten lasst. Formulieren Sie zudem eine kurze Begrandung, weshalo der Fall in die
; " des verinkten P falt

« Wenn es sich um einen Fall der Faligruppen [2] oder [4] handelt: Erldutern Sie kurz, welche Regelwerksbereiche und
Paragraphen Sie diberprift haben, um den Fall zu kiéren. Begriinden Sie, weshalb keiner dieser Paragraphen die
untersuchte Schreibung ausschiielt oder begrundbar macht.

Professionelle Fallb

Formulieren Sie Tipps fiir Ihre Auftraggeberin/ihren Auftraggeber, anhand welcher Proben oder sprachlichen Merkmale sich

E. Handl pfehlung [Eeas

beim gigenen Schreiben kidren lisst, wie Falle dieser Art korrekt zu schreiben sind

Abb. 9: Ermittlungsakte 001 des Teams ,,Orthograffiti (unausgefiillt). Die linke Spalte zeigt den Ermittlungs-
auftrag, der in der Akte bearbeitet wird. Die rechte Spalte zeigt die Ausfullhilfe fiir die Dokumentation der
durchgefiihrten Ermittlung.

Die verschiedenen Teile, aus denen sich eine Ermittlungsakte zusammensetzt, werden zum

Einstieg in die Online-Arbeit von der Lehrperson erldutert:

A. Korrekte Schreibung: Hier wird die als Ergebnis der Ermittlung hergestellte korrekte
Schreibung des behandelten Falls angegeben.

B. Zuordnung zu einem Dezernat: Der dokumentierte Fall wird in den Bereich eines
Schwerpunktdezernats eingeordnet (GroB- und Kleinschreibung, Getrennt- und Zu-
sammenschreibung, Zeichensetzung). Die Zuordnung wird in Form eines Katego-
rien-Tags realisiert; dadurch wird die Ermittlungsakte automatisch auf der Seite des

betreffenden Dezernats im Wiki verlinkt. Die Gesamtheit aller laufenden und abge-
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schlossenen Ermittlungen in Ortho & Graf lasst sich dadurch automatisch nach Rege-

lungsbereichen filtern.

. Klassifikation des Falls: Die im Auftrag dokumentierte Schreibung wird als korrekt

oder inkorrekt klassifiziert; zudem wird angegeben, (a) ob das Korrektheitsurteil aus
einem Paragraphen hergeleitet werden kann oder (b) daraus, dass es keinen Paragra-
phen gibt, der die dokumentierte Schreibung legitimiert bzw. ausschlie3t. Félle des
Typs (b) sind anspruchsvoller zu kliren, da sie einen Uberblick iiber den gesamten
Regelungsbereich voraussetzen.

. Begrindung anhand des amtlichen Regelwerks: Hier begriindet das Ermittlerteam,

weshalb es sich flir die unter A dokumentierte Schreibung entschieden hat und
nimmt dabei explizit Bezug auf das Regelwerk. Zuordnungen zu Regelwerkspara-
graphen konnen tiber Hyperlinks realisiert werden, die auf die entsprechenden Seiten
im Bereich ,,Forensik* (Abb. 3) verlinken.

. Handlungsempfehlung: Das Ermittlerteam formuliert Hinweise fiir die Kundin bzw.

den Kunden, die/der den Ermittlungsauftrag eingereicht hat, wie sich eine Entschei-

dung dieses Falls und analoger Fille kiinftig eigenstindig treffen l14sst.

Abb. 10 zeigt ein Beispiel fiir eine vollstindig ausgefiillte Ermittlungsakte.

ORTHO & GRAF

Das Planspiel

~ Orientierung
Hauptseite
Wao Sie hier sind

Mitmachen

~ Glaserne Beharde
Dezernate
Ermitiierteams
Offene Aufirage
Lfd Er

Seite Diskussion

Az. Team (M)Orthkommission 006
ERMITTLUNGSAUFTRAG
Diese Spaite dokumentiert den ursprunglichen Ermittiungsauftrag.

Auftrag: Aria Stark 016 [Bearbeiten]

Auftraggeber/in und Eingangsstempel [Bearbeiten]
Aria Stark (Diskussion) 11:06, 29. Mai 2017 (CEST)

Innerbetriebliche
Weiterbildung

Innenrevision
Aktenzeichen XY

~ Karriereleiter
Top-Kunden
Hall of Fame

¥ Forensik
¥ Hinter den Kulissen

b Werkzeuge

Falldol tation [Searbeiten)
"Mir geht's so gut _»_ wie seit Jahren nicht mehr."

Gefunden auf einem Werbeflyer.

Verdacht [Bearbeiten]

Ich bin mir nicht sicher, ob in diesem Fall ein Komma fehit. Und wenn nicht, warum.

Kategorien: Interpunktion | Ermittlungen

Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte Mehr w | |orthoundgraf durchsuchen

ERMITTLUNGSAKTE

Diese Spalte dokumentiert die Beurteilung des Falls durch unsere Spezialkrafte.

Ermittlerteam [Bearbeiten]

Team (M)Orthkommission

Professionelle Fallbeurteilung: A. Korrekte Schreibung [Bearbeiten]

Mir geht's so gut wie seit Janren nicht mehr.

Professionelle Fallbeurteilung: B. Zuordnung zu einem Dezernat [Bearbeiten]

Kategorie: Interpunktion

Professionelle Fallbeurteilung: c. Klassifikation des Falls [Bearbeiten]

[1] Die Schreibung ist korrekt, weil sie sich aus einem bestimmien Paragraphen herleiten lasst.

Professionelle Fallbeurteilung: D. Begriindung anhand des amtlichen
Regelwerks [Bearbeiten]

§ 74, E 3 legt fest, dass Vergleiche mit "als” oder "wie” in Verbindung mit einer Wortgruppe:
oder einem Wort keine Nebensaize sind und dort entsprechend kein Komma zu sefzen ist.

Hier liegt ein solcher Fall vor, da das vergleichende "wie" mit einer Wortgruppe in Verbindung
steht.

Professionelle Fallbeurteilung: E. Handlungsempfehlung [Bearbeiten]
‘Wenn du "wie" oder "als" in Verbindung mit einem Wort oder einer Wortgruppe in einem Saiz
stehen hast, dann priife, ob sie vergleichend gemeint sind. Wenn ja, gen6rt da kein Komma. hin.

Abb. 10: Vollstiandig ausgefiillte Ermittlungsakte.

Vor dem Start in die Online-Ermittlungsarbeit empfiehlt es sich, den Auftragseingang ge-

meinsam mit den Lernenden zu sichten und solche Fille auszusortieren, die nicht in den Be-

reich der Rechtschreibung fallen. Das Anregen des Anzweifelns von Schreibungen kann dazu

fihren, dass einzelne Lernende auch Zweifelsfélle aus dem Bereich der Grammatik und der
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Stilistik, die sie in geschriebener Sprache vorfinden, als Ermittlungsauftriage stellen. Das ge-
meinsame Sortieren des Auftragseingangs und die unterrichtliche Diskussion ausgewihlter
Félle fordert ein Bewusstsein dafiir, welche Phdnomene sprachlicher Strukturbildung in den
Zustandigkeitsbereich der Rechtschreibung fallen und welche mit anderen Ebenen des

Sprachsystems zu tun haben.

Es bieten sich Moglichkeiten zur Differenzierung: Je nach Zusammensetzung der Lernenden-
gruppe kann sich die Lehrperson fiir einen offenen oder kontrollierten Modus bei der Aus-
wahl von Ermittlungsauftrigen entscheiden: Im offenen Modus diirfen die Ermittlerteams
selbst entscheiden, welche Auftrige aus dem Auftragseingang sie bearbeiten mochten. Im
kontrollierten Modus teilt die Lehrperson in der Rolle einer Behordenleitung den Teams be-
stimmte Félle zu und verkniipft diese mit Ermittlungsakten aus dem Aktenschrank. Im Falle
von Lernendengruppen mit sehr heterogenen Ausgangsvoraussetzungen konnen die Modi
auch kombiniert werden: Als rechtschreibstark eingeschétzte Teams arbeiten im offenen Mo-
dus, wihrend als rechtschreibschwach eingeschétzte Teams im kontrollierten Modus zunéchst
Auftrige mit einfachem Anspruchsniveau zugeteilt bekommen und erst dann zu anspruchs-
volleren Auftrdgen vorstolen, nachdem sie verschiedene einfachere Auftrige angemessen
bearbeitet haben. Als Orientierung fiir die Zuteilung von Auftragen im kontrollierten Modus
kann die Idee der ,,Aufgabenspirale dienen, die Hennen (2008) fiir die Binnendifferenzierung

im Mathematikunterricht beschrieben hat.

Uber die Dezernate und die Rubrik ,,Gliserne Behdrde* kann die Lehrperson die laufenden
Ermittlungen jederzeit einsehen und verfolgen. Um die Fahigkeit zur wiederholten Anwen-
dung derselben Regel und die Fihigkeit zur Ubertragung einer einmal angewandten Regel auf
verwandte Fille zu trainieren, kann sie Ermittlerteams auch im offenen Modus hin und wieder
gezielt Félle zuspielen, die ein vom Team bereits bearbeitetes Phdnomen an einem neuen Bei-
spiel prisentieren. Im Spielszenario kann dieses ,,Zuschanzen* mit dem Hinweis verbunden
werden, es gebe derzeit verursacht durch die groBe Nachfrage aufgrund des Einfiihrungsange-
bots einen groBen Bearbeitungsstau; bestimmte Félle (ndmlich die zugeschanzten) miissten

prioritidr behandelt werden.

Die Online-Ermittlungsarbeit sollte durch punktuell oder regelméBig durchgefiihrte ,,Ermitt-
lerkonferenzen* begleitet werden, in denen die einzelnen Teams ausgewdhlte Félle im Plenum
vorstellen, um sie mit den anderen Teams zu diskutieren. Die erste Konferenz kann Fillen
gewidmet sein, die den Teams einfach gefallen sind. In weiteren Konferenzen kénnen Félle
dokumentiert werden, die die Teams fiir besonders knifflig halten. Da aufgrund der Fokussie-
rung auf drei Schwerpunktbereiche davon auszugehen ist, dass verschiedene Ermittlerteams
dhnliche Fille, aber an unterschiedlichen Fallbeispielen, bearbeiten, bieten die Konferenzen
die Chance, in Rechtschreibdiskussionen einzusteigen, bei denen die Teilnehmenden sich
vorab bereits eigenaktiv mit einzelnen Phanomenen und den darauf bezogenen Regeln ausei-

nandergesetzt haben. Fiir die Durchfiihrung der Ermittlerkonferenzen lassen sich Konzepte
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des ,,Rechtschreibgespriachs® bzw. der ,,Rechtschreibkonferenz (Knopf/Weis 2014; Weger
2014) anpassen.

Auch die Ermittlungsaktivititen in Phase 2 werden mit Gratifikationen belohnt. Jede vollstin-
dig ausgefiillte Ermittlungsakte zihlt. Auf seiner Teamseite verfiigt jedes Ermittlerteam iiber
eine Trophéenvitrine. In diese stellt die Lehrperson Trophiden fiir erreichte Meilensteine ein:
Die erste Trophide gibt es fiir die Griindung des Teams, weitere Trophden fiir den ersten, den
fiinften, den zehnten (usw.) bearbeiteten Ermittlungsauftrag. Zusatzliche Trophden gibt es fiir
Meilensteine bezogen auf einzelne Dezernate: Honoriert wird hier der dritte, der sechste, der
zehnte (usw.) bearbeitete Fall im Bereich der GroB3- und Kleinschreibung, der Getrennt- und
Zusammenschreibung (einschlielich Bindestrichschreibung) und im Bereich der Zeichenset-
zung. Die Trophéden bestehen jeweils aus einem Bildelement und einem erworbenen Titel und
sind verlinkt mit einer Gesamtiibersicht liber das Trophédensystem (,,Hall of Fame*, Abb. 11).
In der ,,Hall of Fame* lésst sich einsehen, wie viele andere Teams (und welche) aktuell bereits
dieselben Trophéen erreicht haben wie das eigene Team.

ORTHO & GRAF Seita  Diskussion Lesen | Dearbaiten  Versionsgeschichta Mahr w  [ortho af diarch=uch Q
Das Planspiel
Karriereleiter: Hall of Fame
3 i ¢ Ehra, wam Ehra gabihrt:
* Orentenng : :
Hauptsells . ORTHO & GR‘AF i Gule Arbed muss hononert werden Seil Jahrzehnlen spornen wir unsere
Vo Sie hier sind i Rechtschrelbung ! Ermittlerteams mit hochwertigen Trophaen zu immer neuen Héchstleistungen
i Ist fur alle da I +
¥ Mitmachen ; - . an. Die folgenden Trophaen sind aktuell erreichbar. Greifen Sie zu und
Glaseme Bahdrde dakonaren Se hre Teamseila Schill um Schntl il attrakineen Aoscechnungan!
v i Allgemeine Trophden: fiir Verdienste im Dezernat GZ5:
Top-Kunden
Haothane It's a long way to the top... Wer besitz! diesse Trophée? ! Wortgrenzschiitzer Wier besitel diese Trophae?
k Faronsik - Grindeten gin Ermimenzam. Drel Ermimungen m Dezemat GZS
il @ Fahlarfichss Wer hesizt diese Trophae? Spatialakrabaten Wer besitrt diese Traphas®
MBILIRARA NEATEN Artan Fall l‘ Sechs Ermitiungen Im Dezemat GZ5
A  |Hai-Fotentials Wer besitzt diese Trophie? 4 || Spatialermittier Wer besitz! diese Trophae?
7| Pt Filn edfalgeich abguschlassen Al || Zehn Ermitthungen i Dozomad 628
] Schriftgelehrte Wer hesizt disse Trophas? ﬁ Spatialagenten Wer heatzt diese Trophas?
. | Zahn Fallz arnigreich abgeschiossen Flntzehn Ermitiungen im Dezernat GZ5
-~ | S5chriftlegenden Wer busilzt diese Trophae? " " . G
L7 fiir b dere Verd te im Dezernat interpunktion.
‘ CE | Finteehn Falle exfolgrvich sbguschisson ”
= Hiter des Orth is Wer busilzl dies Trophde? /™ | Punktrichter Wer besit diese Traphae?
- [Nk ) asdl® || Orei Enmilangen im Dezemal inberpunidion
. . X semikologen Wer besitzl dlese Trophae?
5 b adils e $ Sechs Ermittiungen im Dazemat
© | interpunikgon
t=+ |Neminalathieten \Wer besitz dlese Tropnae?
2 | orsl Emmitiungen im Dezemat GS ‘ oy | |Kemmanauten \Wer besitzi diese Trophae?
[ o il gen Im Dezemat
- Kapitalermittier Witer besil diese Trophac?
e Hachs Ermiftiungon im Dezamat OKE - SonderKOMMAndo Wer Desit diese Trophiae?
r ﬂ Fumifzehn Ermitiungon im Doz
r@j Majuskel-Meister Wer besitz diese Trophae? WG
Zehn Ermitiungen im Dezemat GKS
m Mominai Knan Wer hesitzt diese Trophae?
B | Funtehn Emmmungen im Dezemil GRS

Abb. 11: ,Karriereleiter” fiir Ermittlerteams (,,Hall of Fame®).
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Spielphase 3: Qualitdtsmanagement (Abt. Innenrevision)

In Phase 3 agieren die Lernenden in der Rolle von Qualititsmanagerinnen und -managern. Als
Mitarbeiter der Abteilung ,,Innenrevision vollziehen sie Ermittlungsakten, die von anderen
Ermittlerteams angelegt wurden, nach und geben Riickmeldung zur Plausibilitdt der darin

dokumentierten Ermittlungsergebnisse und der zugehorigen Begriindungen.

Fiir Riickmeldungen und Uberarbeitungsanregungen zu den von ihnen gepriiften Ermittlungen
nutzen die Qualitdtsmanagerinnen und -manager die Diskussionsseite als separates ,,Beiblatt™
zur betreffenden Ermittlungsakte. IThre Riickmeldungen kénnen sie um eine Auswahl an Emo-
jis anreichern, die liber Vorlagenbausteine in die Diskussionsbeitridge eingefiigt werden kon-

nen.

Wihrend sie einerseits als Qualititsmanagerinnen und -manager Riickmeldungen zu den Er-
mittlungsergebnissen anderer geben, nehmen die Lernenden in Phase 3 in ihrer Rolle als Er-
mittlerinnen und Ermittler Riickmeldungen anderer iiber Beiblitter zu ihren selbst bearbeite-
ten Ermittlungsakten entgegen und iiberarbeiten ihre Akten auf dieser Grundlage. Im Einzel-
fall konnen sich aus den Riickmeldungen Rechtschreibdiskussionen ergeben, die entweder
schriftlich auf den jeweiligen Diskussionsseiten oder aber miindlich im Unterrichtsplenum in
Form von ,,Qualitdtskonferenzen* gefiihrt werden, in denen strittige Félle gemeinsam verhan-
delt werden. Die Moderation der Qualititskonferenzen wie auch der in Phase 2 vorgesehenen
Ermittlerkonferenzen kann abwechselnd von unterschiedlichen Ermittlerinnen und Ermittlern
{ibernommen werden. Die Ergebnissicherung wird online geleistet und zeigt sich in der Uber-

arbeitung der diskutierten Akten.
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Diskussion:Az. EINZ oo1

ORTHO & GRAF

~ Orientierung Der Fall ist aus meiner Sicht richtig geldst! [ Gor (Diskussion) 11:33, 26. Jun. 2017 (CEST)

Hauptseite
WWo Sie hier sind Meiner Meinung nach ist der Fall nicht korrekt gelost, da geman § 58, Absaiz 5 Zahladjektive wie "viel" und Die folgenden Emaijis kdnnen Sie im Diskussionsbereich nutzen
o . "andere" mit all ihren Flexionsformen klein geschrieben werden, obwohl sie formale Merkmale der Integrieren Sie dazu einfach die entsprechenden Codes in
» Mitmachen
Substantivierung aufweisen —Da (Diskussion) 19:00, 27 Jun. 2017 (CEST) doppelten Sch inlhren Di ag.
b Glaseme Beharde .
Gar nicht so einfach. '~ ) Mit § 58(4), kleingeschrieben werden "Pronomen, auch wenn sei als Stellverireter von
b Karriereleiter (= {{Daumen}}
Substantiven gebraucht werden”, und § 58(5), kleinzuschreiben sind die "folgenden Zahladjektive mit allen ihren
K Forens Flexionsformen [...] (der, die, das) andere", ist der von David Deters vorgeschlagenen Kleinschreibung = yGribel
¥ Hinter den Kulissen zuzustimmen. | Dagegen stent aber § 58(5) E4. Dort heit es wortlich: "Wenn der Schreibende zum
b Werizeuge Ausdruck bringen will, dass das Zahladjektiv substantivisch gebraucht ist, kann er es nach § 57(1) auch € ¢ {{Erstaunt}}
gro@schreiben”. FUr mich lassen sich beide Falle ausreichend begrinden. C; Fa (Diskussion)
1
13:04, 4. Jul. 2017 (CEST) {{Kiasse}}
Liebe Kollegen. Ich bedanke mich im Namen des Team EINZ fur eure Ruckmeldungen. Nach emneuter Fallprifung g fKiatsch)}
komme ich auch weiterhin zu meinem veroffenilichien Ergebnis. "anderen” ware nach § 58(4 oder 5) die korrekie b :
Schreibweise, wenn eine satzkohdrente Bezugsform gegeben wére. Da diese in unserem Falle allerdings nicht - frAuweial
vorliegt, kann hier richtigerweise § 58(5) E4 angewendet werden. Also wird "anderen” hier nach § 57(1) gro kA :
geschrieben. Gor (Diskussion) 22:46, 9. Jul. 2017 (CEST)
1. {{vorsicht}}
In Ordnung. § 58, E 4 kann hier wohl angewendet werden, das hatte ich noch nicht berticksichtigt. Allerdings
heilt es dort, dass groRgeschrieben werden kann, was heil3t, dass auch kleingeschrieben werden dari. {{Deal}}

Beides scheint hier also méglich zu sein.—Das &' (Diskussion) 19:05, 10. Jul. 2017 (CEST)

@ f{Lehrerin}}

Abb. 12: Rechtschreibdiskussion auf der Diskussionsseite zu einer Ermittlungsakte.
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Einbindung von interaktiven LearningApps

Als Ergdnzung zu den beschriebenen Spielphasen kdnnen die Lernenden die Handlungsemp-
fehlungen aus ausgewdhlten Ermittlungsakten um interaktive Lernmodule anreichern, die
iiber die Plattform http://learningapps.org erstellt werden und die sich per iFrame-Einbindung
in Wiki-Seiten integrieren lassen. Dazu bedarf es nicht mehr als der Registrierung eines kos-
tenlosen Benutzeraccounts. Fiir registrierte Nutzerinnen und Nutzer stehen 25 verschiedene
Templates zur Verfiigung, anhand derer unterschiedliche Typen von Lernmodulen erzeugt
werden konnen, z.B. Zuordnungsiibungen, Liickentexte und Quizzes. Die Lernmodule lassen
sich durch Einbindung von Bild-, Audio- und Videomaterialien multimedial gestalten. Die
Erstellung solcher ,,Apps® ist sehr nutzerfreundlich gestaltet und intuitiv und bedarf nur ge-
ringer Einarbeitung. Auf der Plattform stehen zahlreiche Beispiele zur Verfiigung, die als In-
spiration fiir die Gestaltung eigener Anwendungen dienen kdnnen. Durch den produktionsori-
entierten Zugang und die Didaktisierung von Handlungsempfehlungen in Form von Quizzes
und Selbsttests sind die Lernenden gefordert, noch einmal aus anderer Perspektive — ndmlich
der Perspektive der Kundinnen und Kunden von Ortho & Graf — iiber die Erkldrung von
Rechtschreibregeln nachzudenken. Abb. 13 zeigt ein Beispiel fiir eine LearningApp zur

Kommasetzung.

In diesem Satz fehit (mindestens) ein Komma. In diesem Satz kann (mindestens) ein Komma stehen, muss aber nicht unbedingt. In diesem Satz fehit kein Komma.

Was wir fir die Reise

In Dortmund angekommen brauchen und Tomaten Gurken Mais und

suchten wir zunzchst das Sonnencreme far die NG = dtlomn: Fieza e eule Zwiebeln braucht man fr
BVB-Stadion. Kinder habe ich gestern qut. einen leckeren Salat.

schon gekauft.

AY; AY; : AY;

Ich mache viel Sport weil ich Die Eltern soliten wenn N& 2 Hast du die Absicht mich zu
fitter werden mochte. maglich sofort kommen. A\ verargern?

f\_, ‘l BN oW sl f\_,

Dass du schiecht gelaunt
bist kann ich nicht
verstehen.

Hast du die Absicht zu Das ging schneller als wir
gehen? erwartet hatten.

Abb. 13: LearningApp (Typ ,,Gruppenpuzzle*) zur Kommasetzung.
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Zum Einsatz von Ortho & Graf im eigenen Unterricht

Um Ortho & Graf im eigenen Unterricht einzusetzen, bedarf es einer Installation des Media-
Wiki-Systems auf einem Server bzw. eines Administratoren-Zugangs zu einer MediaWiki-
Installation, die noch nicht mit Inhalten gefiillt wurde. Die MediaWiki-Software ist unter

https://www.mediawiki.org/ kostenlos verfiigbar.

Die komplette Spielumgebung inklusive aller fiir die Durchfiihrung des Spiels benotigten Ma-
terialien, Seitenvorlagen, Vorlagenbausteine und Designelemente wird ab Anfang 2018 kos-
tenlos unter http://udue.de/orthoundgraf zum Download angeboten. Der Download ldsst sich
in die eigene MediaWiki-Installation importieren. Der Import erzeugt die Spielumgebung.
Eine Anleitung zum Import ist dem Download beigegeben, ebenso ein Handbuch fiir Lehr-
kréfte, das Schritt fiir Schritt erldutert, wie die einzelnen Spielphasen in der Spielumgebung
zu organisieren sind und welche begleitenden Aktivititen seitens der Lehrperson erforderlich
sind. In der Spielumgebung sind Benutzer- und Teamseiten sowie Ermittlungsauftrige und -

akten bereits vorangelegt, so dass mit ihr direkt ,,losgespielt* werden kann.

Unter der angegebenen Adresse wird, ebenfalls Anfang 2018, weiterhin eine Beispiel-
Installation eines MediaWiki mit importierter Ortho-&-Graf-Spielumgebung als ,,Showroom*
bereitstehen, der frei begangen werden kann und der diverse Beispiele fiir Ermittlungsauftrage

und darauf bezogene Ermittlungsakten umfasst.

Das Spielszenario kann flexibel an Rahmenbedingungen der Klasse und der Schule angepasst
werden. Es ldsst sich sowohl am Stiick in einer Projektwoche durchfiihren als auch als Unter-
richtseinheit im Regelunterricht. Die Dauer des Spiels und das Verhiltnis von Online-Phasen
und Prédsenzeinheiten kann variiert werden. Wahrend fiir manche Lernendengruppen eine en-
ge Anbindung der Online-Aktivitidten an ergebnissichernde Einheiten im Prisenzunterricht (=
mehrfache und regelmifige Ermittler- und Qualitdtskonferenzen) sinnvoll sein kann, sind es

andere Gruppen bereits gewohnt, eigenverantwortlich und selbstgesteuert (online) zu arbeiten.

Zwar bauen die Phasen 1 bis 3 aufeinander auf; dennoch muss das Spiel mit dem einmaligen
Durchlaufen aller drei Phasen nicht abgeschlossen sein. Stattdessen kann das Spiel begleitend
zum Unterricht weitergefiihrt oder sporadisch wiederaufgegriffen werden. Da die Lernenden
nach dem einmaligen Durchlaufen der Spielphasen mit der Spielumgebung vertraut sind,
konnen beispielsweise Freistunden spontan dafiir genutzt werden, die Arbeit an Ortho & Graf
wiederaufzunehmen, ohne dass es dafiir seitens der Lehrperson groBer Vorarbeit bedarf. Da
sich Ermittlungsauftrage leichter erstellen lassen als Ermittlungsakten, ist damit zu rechnen,
dass nach einmaligem Durchlaufen des Spiels ein Bestand an unbearbeiteten Auftrdgen {ibrig
ist, der jederzeit bearbeitet werden kann. Auch kdnnen die Lernenden jederzeit dazu angeregt
werden, weitere Zweifelsfille zu recherchieren und bei Ortho & Graf einzureichen. Als Vor-
aussetzung bedarf es lediglich des Zugangs zu einem internetfdhigen Computer, ggf. auch

einem Tablet.
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Bei der Weiterfithrung des Spiels mit einer Lernendengruppe kann auch gezielt erlaubt wer-
den, Fille, die analog zu bereits bearbeiteten Féllen sind, einfach und zeitsparend unter Ver-
weis auf einen ,,Referenzfall” aus dem in Ortho & Graf dokumentierten Aktenbestand zu 16-
sen (der per Hyperlink mit dem aktuell bearbeiteten Fall verkniipft werden kann). Das spart
den Ermittlern Zeit und fordert zugleich die Fahigkeit zur Abstraktion von der einmaligen

Regelanwendung und die Ubertragung von Regeln auf vergleichbare Fille.

Die in Phase 3 im Wiki dokumentierten Rechtschreibdiskussionen kdnnen im Unterricht auf-
gegriffen werden, um Ldsungsansitze fiir knifflige Félle zu thematisieren und an authenti-
schen, schriftlich dokumentierten Reflexionen der Lernenden iiber konkrete Schreibungen

einzelne Regelungsbereiche und Regeln zu vertiefen.

Fazit und Ausblick

Das Wiki-basierte Planspiel Ortho & Graf ist nicht als Ersatz, sondern als Ergédnzung zum
systematischen Rechtschreibunterricht konzipiert. Das Spiel 14dt zur entdeckenden und
selbstgesteuerten Analyse von Rechtschreibphdnomenen ein. Durch das Rahmenszenario und
die Gliederung in Spielphasen wird sichergestellt, dass Eigenaktivitit und Selbststeuerung
nicht in Beliebigkeit resultieren: Die Kldrung rechtschreiblicher Zweifelsfille erfolgt stets
rickgebunden an Regeln. Die Begriindung von Schreibungen aus Regeln muss andere iiber-

zeugen.

Das Szenario ,,Ermittlungsbehorde* soll Neugier wecken, der Bezug auf authentische Sprach-
verwendungsbeispiele fiihrt vor Augen, dass Rechtschreibung mitten im Leben steht (,,Recht-
schreibung ist fiir alle da“). Das Ansetzen bei den Schreibungen anderer entkoppelt die Refle-
xion orthographischer Phdnomene von der Auseinandersetzung mit eigenen Rechtschreibun-
sicherheiten; die Fokussierung auf Regelungsbereiche, die typische Fehlerschwerpunkte von
Schiilerinnen und Schiilern darstellen, stellt sicher, dass sich die Lernenden dennoch mit Pha-
nomenen beschiftigen, die auch in ihrem eigenen Schreiben einen Anlass zur Auseinander-
setzung bieten. Der reflektierende Zugang und die eigenaktive Kldrung und Erkldrung ortho-
graphischer Phdnomene unter Bezug auf Regeln vertieft zum einen das Verstindnis von Re-
geln und ihrer Anwendung und zielt zum anderen auf die Forderung metakognitiver Kompe-
tenzen ab, die fiir die Kontrolle der Rechtschreibung beim eigenen Schreiben ,,im freien Feld*
wichtig sind. Ansatzpunkt fiir die Spielaktivitidten in Ortho & Graf ist dabei das Zweifeln-
konnen: Wer Schreibungen, eigene wie fremde, in Zweifel ziehen kann, ist auf dem besten
Weg, nach dem Warum zu fragen und sich auf die Suche nach Kldrung und Systematik zu
begeben. Das Spielszenario von Ortho & Graf stellt einen Rahmen fiir die Ermittlung solcher
Losungen bereit. Elemente des Rollenspiels und verschiedene Arten ,,spieltypischer Gratifi-
kationen sollen Neugier wecken und die Motivation sichern, die fiir den Losungsweg bendtigt

werden. Im Ermittlerszenario présentiert sich die Beschéftigung mit Rechtschreibung dabei
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nicht als eine Beschiftigung mit individuellen Defiziten, sondern als konstruktive Arbeit an
Problemen anderer. Dies verspricht Aha-Erlebnisse und eine positive Selbsterfahrung der

Lernenden in der Rolle von Problemldserinnen und -16sern.

Die Entwicklung von Ortho & Graf wurde aus Mitteln des E-Learning-Forderprogramms der
Universitdt Duisburg-Essen gefordert und im Sommersemester 2017 begleitend zu seiner
Entwicklung in drei sprach- und mediendidaktischen Seminaren mit ca. 100 Lehramtsstudie-
renden erprobt. Ergebnisse aus einer qualitativen Evaluation der Spielerfahrung sind kontinu-
terlich in die Entwicklung eingeflossen. Das Spiel ist in der hier beschriebenen Form fiir die
Sekundarstufe I konzipiert, da es die Arbeit mit dem amtlichen Regelwerk vorsieht. Das
Spiel ist aber nicht auf das amtliche Regelwerk als Regelkomponente festgelegt. Stattdessen
lasst sich auch ein beliebiges anderes Regelwerk einsetzen, zum Beispiel eines, das den Ler-
nenden aus dem Unterricht bereits bekannt ist und das sich fiir die Sekundarstufe I eignet. Mit

dieser Modifikation ist das Spiel auch fiir jiingere Jahrgangsstufen adaptierbar.
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