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• Viel Faktenwissen


• Klinisches Wissen


• Technisches Wissen


• Neue Begriffe


• Instrumentenkunde

Technisch-propädeutischer Kurs





Ziele

Auseinandersetzung  
mit Lerninhalten Lernen durch Misserfolg Lernfortschritte   

honorieren
Ansporn zum  

Weitermachen







Vorarbeiten



Fokusgruppe

n = 8


2 Lehrende


3 Studierende


1 Informatiker


1 Mediendidaktiker


1 Medizindidaktiker

Magnifying Glass by Gregor Cresnar from the Noun Project









An die Arbeit!



Förderung
FELLOWSHIP FÜR INNOVATIONEN IN DER DIGITALEN HOCHSCHULLEHRE


FÜR DR. ANNE RITTICH


zahnärztliche Stelle                                          2 SHKs 
Entwicklung der Fragen                                  Mediendesign, Informatik




Demo





Beta-Test
n=6 


Studierende 5. Semester Zahnmedizin



Feedback
Motiviert zum 

Lernen und macht 
Spaß

Das Design und die 
Avatare waren sehr 

ansprechend

Fragen sind sehr gut - 
leicht bis schwer

Die verschiedenen Modi 
sind gut gewählt (Kurs, 

Marathon)

Kopfkurs, Vorklinik!

Marathon zu lang

Leaderboard als 
Motivation





Neuroanatomie

Mikrobiologie

Kons 1
Endodontologie

Physiotherapie

Anatomie

Logopädie



Studie



 58 Zahnmedizinstudierende (3. Semester)

Prospektive anonymisierte randomisierte Kontrollstudie



Prä-Test (20 Items)



Gruppe A
(n=29)

Gruppe B
(n=29)



Gruppe A Gruppe B

Phantom Kurs 1

Quiz-Doc Papierbögen



Gruppe A Gruppe B

Quiz-Doc Papierbögen

Post-Test (20 Items)

Phantom Kurs 1



Nutzung der App durch beide Gruppen



Evaluation



Ausblick 
• Interdisziplinäre Ausweitung der App (z.B. Humanmedizin, Physiotherapie)


• Implementierung neuer Fragetypen und Spielformen wie Duell


• Fragengenerierung durch die Studierenden


• Frageneditor für Lehrende



Team

Anne Rittich Martin Lemos

Tina Raissi Jennifer Krzemier Andrea Lennartz Samantha EschweilerChristian Renardy



Danke
Serious Game als Pilotprojekt in der Zahnmedizin




