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Serious Game als Pilotprojekt in der Zahnmedizin

Martin Lemos
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42 Prozent der Deutschen sind Gamer

Spielen Sie Video- oder Computerspiele?*

58% _ 'l

Basis: Bevolkerung ab W Jahren (n=1.221)
Quelle: Bitkom Research 2015

Manner

Frauen

14 bis 29 Jahre

30 bls 49 Jahre

50 bis 64 Jahre

65 Jahre
oder dlter
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Technisch-propadeutischer Kurs

e Viel Faktenwissen

é e Klinisches Wissen

* Jechnisches Wissen —

/s * Neue Begriffe
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Ziele

Auseinandersetzung : Lernfortschritte Ansporn zum
) ) Lernen durch Misserfolg : )
mit Lerninhalten honorieren Weitermachen




Das Smartphone ist die beliebteste Gaming-Plattform

Auf welchen Geraten spielen Sie Video- oder Computerspiele?

Smartphone/Handy

85%
Mobil

Laptop 78%

Tablet Computer 52%

Mobile Spielkonsole 41%

Stationarer PC

Stationar
Stationadre Spielkonsole

Smart TV

0% 20% 40% 60% 80% 100%

E
S Basis: Gamer ab 14 Jahren (n=517) | Quelle: Bitkom Research bltkom



Casual Games und Denkspiele am beliebtesten

Welche der folgenden Computerspielarten spielen Sie zumindest gelegentlich?

Gelegenheitsspiele
eé.B. Quizduell)

Denk- und Strategiespiele

Actionspiele
(auch Ego-Shooter)

Social Games

Renn-und
Sportspiele

Jump 'n’ Runs
(z.B. World of Warcraft) % 36%
e JOK I
Rollenspiele AW 33%
0% 20% 40% 60%

-
9 Basis: Gamer ab 14 Jahren (n=517) | Quelle: Bitkom Research bltkOm




Vorarbelten




Fokusgruppe

n=23a

2 Lehrende

3 Studierende

1 Informatiker

1 Mediendidaktiker

1 Medizindidaktiker ~

NVagnifying Glass by Gregor Cresnar from the Noun Project




- Aktuelle Spiele

C& Potrick_gom@
o)
Q& Pit_gamer )

all Aec 33 04:48 PM

{L Neues Spiel D

(3% Beliebiger Spieler )
C (B} Guppen Spiel)

= Duell

C& Patrick_gamer '
‘ &Christion_gom '

C & Pit_gamer )

all 223G 04:48 PM

(D @)

Frage 1 - Labor
@00

Frage 2 - Anatomie

@00

Frage 3 - Klinik
@00

Frage 4 - Statistik

[ [e]e]
Frage 5 - Terminologie

Themenbereich LABOR

Was ist das?

all Aec 3G 04:48 PM

4 Q (3 Guppen SplelD

Personal. '

- Freunde

all A2 3 04:48 PM

C (© Martin_ gamerD
L_TOP List | Erfolge | Duelle |

——
Bﬁcherwurm
l Statistiker

Buchhalter
Loborratte
Duellmoster

C @,FREUNDE D
C# Freund hinzungeD

( &Potrick_gamer '

C& Patrick_gamer 'E’L}J
@.Christian_gom v

all 22C 3G 04:48 PM

4 (© Patrick_ gamer)
|_ToP List | Erfolge | Duelle |

l Statistiker

Loborratte
Duellmoster

all A2 3G 04:48 PM

Q @) EDITOR D

Anatomie
Chemie

Geschichte

C ) Neue Kategorie )
C y Neue Frogej




Hier steht die genaue
Frage welche unten zu
beantworten ist, okay?

Hier steht die erste Antwortmaoglichkeit der Frage
und so

Dementsprechend ware hier dann die 2. zu lesen.
Vielleicht mit ein bisschen mehr Text

Ist C richtig...wer weil}...

Nehmen wir mal an es gab extrem viel Text fur so
‘ne kleine Antwort..Wollen wir mal nicht hoffen aber
im Fall der Falle sah das ganze dann wohl so aus
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An die Arbeit!




Forderung

FELLOWSHIP FUR INNOVATIONEN IN DER DIGITALEN HOCHSCHULLEHRE

FUR DR. ANNE RITTICH

zahnarztliche Stelle 2 SHKs

Entwicklung der Fragen kS) Mediendesign, Informatik

STIFTERVERBAND




Demo




SPIELEN

a

l

Solo Duell

OFFENE SPIELE




Beta- lest

N=06
Studierende 5. Semester Zahnmedizin




Feedback
Motiviert zum

Lernen und macht Fragen sind sehr gut -
Spal leicht bis schwer

Das Design und die

Avatare waren sehr Leader.boa.rd als
ansprechend Motivation

Die verschiedenen Modi
sind gut gewahlt (Kurs,
Marathon)

Kopfkurs, Vorklinik!

Marathon zu lang
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Welche Fasern fixieren die Gingiva
auf der Zahnoberflache?

3/377

7

@ Sharpey'sche Fasern
[ ~ \
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~ Anatomie
Neuroanatomie

Physiotherapie Mikrobiologie

Kons Logopadie

Endodontologie



Studie




Prospektive anonymisierte randomisierte Kontrollstudie

538 Zahnmedizinstudierende (3. Semester)
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Pra-Test (20 [tems)



Gruppe A Gruppe B
(N=29) (N=29)



0 KURS &

TPK

Fragenkatalog _

THEMA AUSWAHLEN

ry Phantom Kurs |

nstrumentenkund Artikulatoren Interimsprothese
ygiene Allgemeine Befunderhebung
Zahnheilkunde
Abformungen  Langzeitprovisorium

Gruppe A Gruppe B

Quiz-Doc Papierbogen
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Gruppe A Post-Test (20 Items) Gruppe B

Quiz-Doc Papierbogen
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Zum Start

Nutzung der App durch beide Gruppen
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Ausblick

Interdisziplinare Ausweitung der App (z.B. Humanmedizin, Physiotherapie)
Implementierung neuer Fragetypen und Spielformen wie Duell
Fragengenerierung durch die Studierenden

Frageneditor fur Lehrende
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