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Kurzvorstellung Studiport



About

= Der Studiport unterstutzt den Studieneinstieg mit
kostenfreien Test- und Lerninhalten.

= Das Angebot richtet sich an Studierende und
Lehrende.

= Der Studiport ist eine gemeinsame Initiative der
Offentlich-rechtlichen Universitaten und
Fachhochschulen sowie des Ministeriums fir
Kultur und Wissenschaft des Landes Nordrhein-
Westfalen.
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STUDIPORT

Gemeinsam

Fiir einen
erfolgreichen
Studienstart.

Individuell

Online-Self-Assessments Online-Kurse

Game-based Learning Info & Support
zli?istevi\;va:)r - ’_
wwwistudiport.de e B
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Studiengangstubergreifende Inhalte

Aktuel I: Mathematik- Verweis auf
Support Schreibberatungen
|
Mathematik Sprach- und Game-based
Textverstindnis Learning
Kunfti g.: Ubersichtskarte Physik- Ubersichtskarte

»Studienberatungen” Support »,Bibliotheken*®

Medien-
kompetenz

Physik
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HochschulUbergreifende Zusammenarbeit

Uni Miinster

Westf. Hochschule
Gelsenkirchen

Uni Bochum
Uni Duisburg-Essen
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Uni Paderborn
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Kurzvorstellung Bugtopia



Bugtopia

STUDiIPORT
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Einbindung von Lerninhalten



Einbindung von Lerninhalten

= Lasst sich der Inhalt in eine Spielmechanik Ubertragen?

= Wie kann der Lerninhalt als ein Tell der Spielhandlung
plausibilisiert werden?
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Spielmechanik

. .V “'-
.,'\l{ I( ,’,/'/

Lukas Jotten, Frank Wistuba | Ruhr-Universitat Bochum | Zentrum fiir Wissenschaftsdidaktik 12.11.2019 11



Spielmechanik
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Spielmechanik
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Zeichensetzung in Bugtopia
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Zeichensetzung in Bugtopia

Itigen Lebensstils.
Aufgrund ihrer mittlerweile iiberlegenen

Intelligenz beschlossen sie dass sie iiber eine
Hochschulzugangsberechtigung verfiigen und
schrieben sich geschlossen ein. Heute nur
wenige zehntausend Generationen spater
stehen die ersten kurz vor ihrem Abschluss.
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Handwerkliche Umsetzung



Visionaire Studio
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Visionaire Studio

Visionaire Editor 4.2.5 -
Datei Bearbeiten Werkzeuge
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Kulisse: Foyer

Kulissenobjekte  Einstellungen Aktionen \Wegsysteme Bedingungen Werte
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Bei Beginn der Kulisse

Bei Beginn der Kulisse

Bei Beginn der Kulisse
Spielbeginn

Bei Beginn der Kulisse

Bei Beginn der Kulisse
Bewertungs-Timer-Aktion

Ausfihrungsart | Aufruf durch andere Aktion
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Wenn Bedingung ‘Spielbeginn?' wahr
Cursor verstecken
Beginn von Zwischensequenz
Bedingung ‘Spielbeginn? auf falsch setzen
Text von Aktuelle Person’ ausgeben
. Person 'Aktuclle Person’ nach links ausrichten
- Pausefur 1 Sekunde
. Person 'Aktuclle Person’ nach rechts ausiichten
- Pausefur 1 Sekunde
Person ‘Aktuelle Person’ nach vorne ausrichten
Text von Aktuelle Person’ ausgeben
Person ‘Aktuelle Person’ nach links ausrichten
Pause fur 1 Sekunde
Person ‘Aktuelle Person’ nach vorne ausrichten
- Text ven 'Aktuelle Person' ausgeben
Person 'Aktuclle Person' zu Objekt ‘Ausgang' schicken und warten
- Person 'Aktuclle Person’ nach hinten ausrichten
Warte bis Person 'Aktuelle Person’ fertig gesprochen hat
Befehl ‘Gehe zu' setzen
Ende von Zwischensequenz
Cursor zeigen
Aktion ‘Bewertungs-Timer-Aktion' starten
.. Aktion ‘Zwischenschnitt 1' starten
Ende Wenn
‘Sekundarinterface’ zeigen
Sichtbarkeit von 'Sekundarinterface' auf 100% setzen

Altionsteil

Text

Person
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Text ausgeben

Bestimmt sucht man schon nach mir.<p3s>
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Grafik
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Puzzle Dependency Chart

I Tablet nehmen I

I Tablet ansehen |

I Sachtexte-Aufgabe I6sen I

Fernbedienung nehmen

Mit Fernbedienung
Hologramm einschalten

Mit Hologramm reden

\/

|6sen

Argumentations-Aufgabe

Hologramm-Schltssel
nehmen

Lukas Jotten, Frank Wistuba | Ruhr-Universitat Bochum | Zentrum fir Wissenschaftsdidaktik

12.11.2019

23



Puzzle Dependency Chart
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Puzzle Dependency Chart
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Puzzle Dependency Chart
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Puzzle Dependency Chart

Raum 1
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Puzzle Dependency Chart
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Puzzle Dependency Chart

I Erster Akt

Zweiter Akt

Finale
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Puzzle Dependency Chart
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Praxistell



Praxisteil
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Praxisteil

N
ol
0000000

)
o

1000D0O

|

Lukas Jotten, Frank Wistuba | Ruhr-Universitat Bochum | Zentrum fir Wissenschaftsdidaktik 12.11.2019 33



Praxisteil
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Praxisteil

N

o
\
IOOOD00O

)
o

1000D0O

|

Lukas Jotten, Frank Wistuba | Ruhr-Universitat Bochum | Zentrum fir Wissenschaftsdidaktik 12.11.2019 35



Praxisteil
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STUDIPORT

Kontakt

TZR — Technologiezentrum Ruhr
Zentrum fur Wissenschaftsdidaktik
Bereich eLearning

Lukas Jotten/Frank Wistuba V| e I en Dan k

Universitatsstr. 142

44799 Bochum far IThre Aufmerksamkeit.

Telefon: +49 234 32 25646/25652
E-Mail: Lukas.Joetten@rub.de
Frank.Wistuba@rub.de
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